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Pomocna dføn dystrybutora, 
® ayli licz rta siebie sanraego... 

0 Wirtualny snowboard 


INTERNET 


© MP3 - cyfnowa muzyka 

^ Ne ty ki eta, czjrli jak bye 
^ grzecznym w Sieti 


SPRZET 


Kupony znizkowe! l nami kupisz gry 10 % TONIEJ! 
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Tak auenia ClICK! 
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Wszystkie wiadomosci 
zebratismy w jednym miejscu. 
Wystarczy tylko rxucic okiem 
na nasz^ metryczk^ i od razu 
wiadomo wszystko o danej grze 

■Mdzisiejszych czasach powstaje coraz wi?cej gier. 
Ut Z kaxd;* z nich zwispane jest bardzo wiete wiado- 
Wm moici. Musisz bow] em koniecznle wiedziet m.in. 
ile kosztuje dany produkt, na jakim komputerze b?dzie 
dzialat \ czy zastuguje na kupncxO føbule t wadach i zale- 
tach gi er plszemy w rubryce TEST, ale pod kaidym 
tesmm gry gmtescilismy takze metryczf^, w krorej znaj- 
duj^ si f wszystkie przydatne wbdomosci >*w pigufce 
Nieco zmienione metryczki spotkasz rowniez w innych 
dziaføeh, w ktérych ocenlamy programy lub sprx?ii 
Jednym x najwainiejszych efementdw metryczki jest 
ocena. Zastosowali smy szkoln^, najbardziej czytelna ska- 
| f . W CUCKIU najczøciej spotkasz wysokie oceny. 
Uwaiamy, ie na beznadziejne gry szkoda miejsca! Nie 
stawiamy takze wielu szostekTakie oteny dostaj^ tylko 
rewelacyjne gry! 


Cena 

Z lej ramki dowiesz si?, jak duzym obctezeniem 
dia twojej kteszeni b?dzie zakup danej gry. 

Ceny podajemy wedlug informacji ofiqalnego 
dystrybutora produktu. Jezeli zdarzy si?, ze 
w chwili pisania recenzji qena nie b?dzie jeszcze 
u sta lona, wtedy napiszemy: cena niezna na, 
Zawsze staramy si? jednak okreslic jej wyskoéé 
chocby wprzyblizariiu. 


► Typ platformy 

mm | Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakte j 
platfomiy dolyczy recenzja gry: 

PC; System MS-DOS i Windows 
PSX: Sony PtaystaHon GB: Game Boy 

N64: Nintendo 64 GBC; Game Boy Gotør 

DC; Draamcasl 

msm Kolorem zielonym oznaczamy piatform?, 
na ktora wkrbtce ukaze si? lub wtaénie 
uKazata si? gra, opisywana przez na& w numerze. 

—- Kolorem pomaranczowym oznaczamy plat- 
* iormy h na ktbre opisywalismy dan^ gr? 
wczesniej. W ten sposob zawsze bfdztesz wtedzlal, 
jakte gry I na Jakte platformy cpteywalismy wczesniej. 


. Po potsku czy angi&teku? 

Z tego okrenka dowresz si? n czy opisywana przez ras gra 
jest dostfpna w wersji polsklej, czy angietskiej, 

A - gra dostøpri a jest w wersji angiel skiej 
PL - gra zostata spolszczona 


Producønt / Wy da wca 

ZnajdzEesz tutaj inlormacj? o tym, jaka lirma jest 
producentem danej gry } a takze kto jest Jej 
wydawca w Polsce. Dzt?krtemu b?d 2 iesz 
wiedziat. do kogo si| zwrboic 
w raxle klopotovy. 


Liczba osob 

Tutaj dowiesz si? r ile osob moze réwnoczesnie 
bawic si? dar^ gra, Dzc?ki temu b?dziesz 
wiedziat, rlu kolegdw zaproslc do damu na 
rozgrywke multiplayer, 

Pamiqaj jednak. ze w ntektore gry moze bawic 
si? tylko jedna osoba, a w Inne mozna grac tylko 
w IntemecSe. 
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CLICK! fllTACK 

$vætraAi£j3 

T,$y*~' wyi.RBaueT l-^graciy 

* Mii:4a6i 32 ME RAM, SO cie^wJK M 
otv4ty 'jrryd Pen6uin IEé MHj, S4 MB 



Kq sprwdc kutmputÆrowym ar^i Intern^cic 

Hoieat mega uiafeincr Nie 


Wymagania sprxftQwe - 

Plekna oprawa graficzna gry czesto sprawia, zo 
do jej uruchomiefiia potrzeba bardzo dobrego 
komputera, z odpowiednim procesorem (np. Pen^ 
tium II400 MHz} s duza pamlfCi^ (np, 64 MB RAM) 

I spor^ iloscia woinego miejsca na twardym dys- 
ku (np. 600 MB HD). Przed kupnem gry musisz 
v/i?o wiedziec, czy masz odpowiedni spra?L 
Min. - wymagania minlmalne, Na gorszym sprz?- 
cio w gr? praktycznie nie da si? grac. 

Zal. ■ wymagania zalecane. Dopiero na tøkiej 
konfiguracji widac wszystkte zalety gry. 



Wtym miejscu 
wymieniamy zalety te* 
stowanego programu. 

To si> 


Krétkie 

pødsumo- 

wame 

Tutaj slaramy si? 
krotko i zwi?zle 
pcdsumowac 
dany program. 


r^rarafika 
. Tutaj oceniamy grafike 
: programu. Zwracainy 
uwagfna wiele 
| demente w, m.in. na 
s bogactwo szczegotdw 
" graficznyeh czy 
i pojawianie si? pikseiL 


Na naszq ocen? ttiwif- 
ku rna wplyw wiete ele- 
mentow. Waine jest, 

: : czy po skonozeniu gry 
| nucimy sobie muzyk? 

z niej pod nosem, czy 
| w^yteczamy gtosniki 
: w srodku zabawy. 


HKra/da 

Przyjemnosc.jakaod- 
czuv/asz podczas za¬ 
bawy wdan| gr?, Cza* 
| sami niemawtele 
wspélnego z grafik^ 
i dzwi?kiem. Niektore 
r gry maj^fatalng grafi- 
1 k? i jeszcze gorszq mu- 
| zyk?, øle sa super! 


f 6ATUHKI 

W metryczGe nodajemy lakze, 
do jahiego rodzaiu nalezy gra 
i dodaiemy hilka przyblizaja- 
eveh ja okresleii, np. strategia 
kuEinama. Oto jakie wyrfiznili- 
: smy radzaje: 

AKGJA (ACTION) 

Duzo strze/a/}*a i walki. Swizt przed- 
stawiony jest czesto z punktu widze- 
| ni a pierwszej <5 soby (tzw. FPP ; First 
i Person Forspect/Ve), Kla^yczne prze- 
boj& tego typu to „DQQM” i ,jQU- 
| AKE". 

BIJATYKI 

Pojedynki o wysokk wygrane (czyli 
o spotkanie si? z wieeelkim bossent), 
MHoinicy tego gatunku od lat toczg 
- zazartq dyskusfe, ktéra seria jest 
fepszai,, TEKKEN " czy 

■ t ymTUA FIGHTER”. 

1 

j LOGICZNE 

Gry dia rrtHosnikéw wysiiania szaryeh 
4 komérek, Takie przebojé jak „TE- 
-■ TRtS" pojawiajq iif na rynku bez ho- 
;; ku, ale za. to konsekwentnie groma- 
rfzjf na konete swoich producentow 
I pokazne zyskt, 

PRZiGODBWKI 

i Gry dia ludzi o umiej$tnosdach 
Mac Gyvera, Musisz wnich bowiem 
' np. pokønac bagrta bez fodki 

■ (,,SECRET OF MONKEY ISLAND") f 
czy obsa dzic Smierc w gtownej roli 

w sztuce teatralnej {„OISOWQRLD !f ), 

WYSCIGI 

Szybkie samochody, tory i zawodtticy . 
Rekord/ za rekoréamL O pa/m? 
pierwszenstwa na torach w alczysz 
- w takkh przebojach jak „NEED FOR 
| SPEED % czy „ WIPEOUT 64". 

i ZRECZNOSCIOmi 

:l WymagzjQ matpich rqk, refleksu ko- 
bry i zwhnoåci pantery, 

Tylko vrtedy b$dziesz mégi zmlerzyc 
I s/? z hitami w styfu „C/WSH BANDL 
COOT” czy „BANjO- KAZOOIE" 


STRATEGIE 



nie pødo- 
bstlo 

Od drobnych 
mankamentow po po* 
waine bl?dy, Tutaj 
podajemy, dlaczego 
gra nam si? nie 
spodobala. 


Nøsza ocena 

Vi/ystawiamy ocene kazdecnu testowanemu przez nas 
programowfl Dzi?ki temu od razu bfdziesz wledziat, 
czy warto wydae na ten program wszystkie ptem^dze, 
czy lepioj trzymac si? oo niego z daleka. 




ClICK/ oceny 

O 0 

Beznadzieja Sjatama 

Nawet jezeli ktos be* Nie jest najgorsza, 
dzte dav/at ci t? gr? aten iebezpieczme 
za dar mo, pod zad- zbl iza si? do gran icy, 

nym p ozorem jej n te kiedy m ozesz wyrzu- 

bierz. Nie ma sensu, cic na smietnik. 



dø© 


Przeci?tniak 
Ani grze|e, anl zi?- 
bi. Jest lania? Mo*- 
z&szjakapic. Jest 
droga? Lepiej wy- 
bierz cos lepszego. 


Niezty 

Ma swoje wady 
i zalety, 
ale ogélny 
hilans wychodzi 
na plus. 


Przodownik 
Znajduje sl? na cze- 
le list przebojow 
miesiaea. Grasz, 
graszl ciagle nte 
masz go dosyc. 


Rewetacja 

Nawetjezeltmasz si? 
zadluzyc, powinienes 
miec go w swojej 
kotekeji. Absolutny 
wygrsny nu me ru. 


| Gry wymagaface logicznego myélenia 
i sprawnego podejmowartia decyzjh 
Wyroinia si? wirod nich strategie 
turowe (,,cmUZAT\ON ") oraz 
strategi exasu rzecz/wistego RTS 
* {, p STARCRAFT"). 

SPORT 

Pttka nozna ( n FIFA 2000”) f bokej 
(„NHL 2000”) i koszykowka 
■ ( ff NBA UVE 2000"). W grach sporto- 
wych w ystqprty chyba juz wszys tkie 
"j mozliwe dyscypliny, 

RPG 

:] Kierujesz bohiterem hb druzyn% 

; smiafkow, ktoryth umhj^tnoid 
wzrastajq w czasie gry. Klasyka 

tego gatimku to seria ,+UL TIM A r ’■ 

SYMULATORY 

SkompHkowane gry, w ktdrych 
| trzeba wykazac $h umiefetnodti^ 

np. piiotøwania (wirtualnego) 

samohtu („FALCON 4.0"). 


1 ClICK / 

































































WITAJCW 


W tyrti numerze. poza recenzjami naj- /" 
nowszych gier, przygorøwalismy kiika Å 
niespodzianek. Dowiecie si$ n w jaki / • 
spas 6b moina samemu stworzyc ko- 
miks I pozriade sekrety cyfrowej mu- 
zykr, Powiemy Wam takze jak bronlc 
pmed wlrusami komputerowymi 
i pnzedstawlmy global ny system l^cznoici 
fe Iridium. Oczywisde nte moglo rowniei 
zabrakn^c tez konkursow! A wi^c 
iyciymy Wam mttej lektury... 


TWOJ 

ELEKTRONICZNY % 
PRZYJAC1EL S.42 *\ 


•€ 


Call of Cthulhu 
Incomrng Forces 
Icewind Dale 
Thief 2:The MetalAge 

Nowe przygody zfodziefa Garretta 

Yampire & Werewoff 

Zapowiedz mnocznych gier akcji 

MfrMbNéimvJh 

8 Lista przebojow uktadana 
przez czytelnikow CLICKA! 


22 

24 

18 

19 

10 

23 

20 


Croc 2 

Wesofe przygody zielonego smaka 

Colony Wars: Red Sun 
Die HardTrilogy 2 
Jane’s F/A - 18 
Flight Simulator 2000 
Nox 

Godny nasc^pca Diablo? 

SaGa Frontier 2 
Twoje Komiksy 

Narysuj komiks 7 Garfddeml 

UItirna 9:Ascension 

Kdejna odsføna sagt 


34 Airport 
28 Faraon 
32 Szko+a latania 
27 KodynaPSX 
36 Kody na PC 

39 Procesory 
42 TWdj elektron i czny Przyjaeiel 


48 Wirusy - niewidzralni 
wrogowie 

56 Iridium - globalna 
t^cznosc 


m mmm 

44 MP3 

Wiruolna muzyka 

46 Netykieta 

Jak st^ zachowat 

50 Stuart 

Historia biatej myszki 

26 Bez pr^du 

Wirtualne gry na batene 

54 Porrtoc dyst ry bu tora 

czyti kto ci pomoze w poErzebie? 


16 




58 CEBIT 2000 

Gor^ca relacja z targow 

52 Fun 

60 Nowosci ze swiata 
60 Nowa Lara Croft? 
62 Lrsty i kupony 
zniikowe 
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PROCESORY 


a w nim SUPERPLAKTY! 































































To ffympofycino wampirzyca tytko c teko, ofry 
z ro bie uzytek ze swojego z^botego nprzedzia 


hikka kominktf 

grozt samosp otemermTo bofi., aj... 


niaszeregu pnzeroznych misji P pod 
wspolnym znaktenn walki i mracZ’ 
nej tajemnicy. 

Akqa VAMPIRE rozgrywa sif 
w wielu miastach, ktore odwie~ 
dzac b^dziesz w røznych epo- 
kach. Trzeba wi^c b^dzie 
przebrn^d np. przez srednio- 
wleczne uWczkl czeskiéj Praglczy 
paddac mistycznemu uroko 
wi Wtednia, Dopiero påiniej 
wkroczysz z Christofem w epo- 


nych w ostatnich latach jako do- 
datkl do „Wampira: MaskaradyT 
Wcteltsz si§ w 'Giristofo ktory 
od jakiegos czasu nie jest juz zwy- 
czajnym tztowiekiem, ChocEai 
kEedys sam dowodzit krucjatami 
przeciwko wampirom oraz ozy- 
wieticom, teraz nawet nie pamE§- 
ta t ktedy sta} si§ taki jak ONLJako 
mfody wampir stuzy w klarne Bru- 
jah i b^dzie zmuszony do wykona- 


MM ÅMPiRE b^Jzie wpraw- 

pin Masakarada % wydanym 
réwnSez w Polsce, ale nie spo- 
dziewaj sl^ po nim klasycznego 
RPG* Zapowiada si£ raczej gra 
akcji z mocnymi korzeniami 
febulamymi t ktårz bfdzie wy- 
korzystywate zasady funkcjorto- 
wania systemu RPG, Jednak 
wi^kgzosé przygod, w ktorych 


riq! Ten pojn wcafa nh mn za- 


+ u , J 

usdjtøem PS? 


fl ■czywi$deWEREWOLF bfdzie sprawy z faktu, ze jest wilko+akiem, 

■posiadaé elementy RPG P aie ma B^dziesz musiat pomoc mu w odkry- 
■to bye bardziej pof^tzeme gry ciu prawdy i odnalezc stado T do kto- 

akqi (z wtdokiem z oczu bohatera) rego naiezy, a nast^pnie wesprzeé 

f elementow systemu fabularnego 
z naciskiem pofozonym na przygodo- Jg! 
we aspekty tego osmn i ego. 

Fabufa ma by £ jedmj z najmocniej- f 
szych sir on gry, Støpniowo zostaniesz j 
wp ro w a d zony w taj n i ki o powi esc l ale j : 
mozesz bye takze pewten, ze nie za- i | 
bnaknie nieoczekiwanych zwrotéw i | 
akcji. Producenci postawili bowiem g 
przed sobq zadaniÉ^zeby nie dopuscic, [ I 
a bys sif nudzft. Nastroj grozy maj^ I 
stworzyc mi^dzy innymi tajemnicze 
zagadki, pasjonujace pojedynki i nie- ; 
obliczalnosc giownego bohatera .Takze t j 
rnu/yka, alarmujaca o nadchodzacym j 
zagrozeniu, ma swåj udziat w zapew- 
nieniu mrocznej atrnosfery. 

Wcieiisz sie w bohatera, ktory mu- I 
si wykazac si^ in te lekt em, zr^czno- 
sd^ i z^dz^ zwyd^stwa. Przyjdzie d I 
bowlem deeydowac o losie Ryana 
McCullougha. ktory nie zdaje sobie 


fCie wi/kofokrem ma swoje za/ety, 
ystarciy spojfzec n a te miq snie - takiemu 
mato kto pidskoczy 


Wycie do fcfifiy- 
ca 3 to catkiem 
dekawa rozryw- 
ka rta diugie t 
somotne 
wieciory 


Niedtugo w swoje r^ce dostaniesz dwie 
gry, oparte na kanwie sfynnych systemow 
fabularnych RPG:VAMPIRE oraz 
WEREWOLF, Oba tytuly tylko z pozoru 
wydaj^ sie bye wiernymi adaptaejami 
ksiqzkowego RPG 


wysi^rczy mu za ochron? 























a Lerénie krzytem -jeden i pewnte/szyeh 

spasobow Qthrony przed wampirami 

pozwolt d prowadztc za kazdym ra- 
zem inna rozgrywk§, Specjatny serwcr 
do gry umozliwi nie rylko prowadze- 
nie wtasnej kampanir. B?dzie mojna 
wykoj-zystac cakie tryb Cooperacive 
(Wspotpracy) oraz zabawic si? w „po- 
bwanie na czarownrce 11 , w ktorym 
sam wcieiisz sie vy mysliwego, a twoi 
koledzy w postacie, na ktøre b?dziesz 
dy polowac 

na kamiennym bru ku Londynii oraz DzÅ^ki speqalnie napisanemu dia po- 
w nowotzesnym Nøwym Jorku* r trzeb gry modelowi cworzenia szaty 
VAMPIRE w trybie wfeloosobowym graficznej VAMPIRE; THE MASQU- 
{przez sie£ LAN, aJe przede ws^stkim ARADE b^dzie niezwykt^ 3 D. Sys- 

w Intemeeie) to nie znane d dot^d tmu ten pozwafa np. na bardzo realH 
przezyde. Wszystko dlatego* ze wpro- styczne generowante mgfy, ktéra degjct 
-Wadzono innowacyjrtq form? narracji w grze odgrywa bardzo wairuj rd^. 
i b^dziesz mogt sam kreowaé fabutf! Co tiekawé» umozJiwia on takze 

Dzl^ki swojej nÉeiiniowosd VAMPIRE specjalne wykorzystanie tekstur. 


Mimo ze wffmpiry si| bardzo pot?ine, mogq trafic na /eszcre grozniejsze istøty, 
Spotkanie z golemzm na pewno nie bqdzie nafeiato do najprzyjemnie}5zych 


tworzaczch cafy mroczny swiat gry. 

Bardzo waznq røS^ ødegra takze 
muzyka, ktéra nie dost. ze zostata do- 
pasowana do odpowiednich epok, 

w ktbrych rozgrywa si£ VAMPIRE, to 
j eszi^i^.diarakterystyczna dia kaz- 
' * kOa vTSkwrfZapa wia- 


da + ze gra b^dzie dost^pna jeszcze 
przed wakaqami, ale crzeba wzi^c pod 
uwagf T ze p rem i era juz raz byta prze- 
kfadana. Jedno jest jednak juz te raz 
pewne: VAMPIRE ma szans? stad sie 
jedn^ z najlepszych gier w swcim ga- 
tunku (chodaz wiadomo, ze b^dzie 
mkta trudnych konkurentéw). 


Kiw^jeAdcn 


Fremiera: Eato £000 


Ksi^zkowe RPG {Bole Playing Game} ; 
w ktorych gracze ø&ajg si? w rozne po- 
stacie. bardzo cz?sto cgfanrczone sa 
pjzez åcisly zestaw zasad. Jnaczej jesi 
nalomiasl w przypadku doskonatych sys- 
temow firmy White Wolf (Biafy Wiik). ta- 
kich jak VAMPIRE: THE MASQUERADE, 
WEREWOLF: THE APOCALYPSE, czy 
MAGE: THE ASCENSIGM. W grach tydt 
najwazntejszajestbowiém wyobraznia 
graczy i umiejetnosc wykreowania pesta' 
ci P przy wykorzystaniu matøj liczby zasad. 
Bardzo wain^ rat? odgrywa w tych syste- 
mach mroczna i lajemnicza fabuta. Na- 
wet jezeli gtgvmym bohaterem gry jest 
wajipr, to nie oznacza r ze chodzi w niej 
o zabijaere ludzi i wysysanie z nich krwi. 
Akcja skupia se? bowtem na przedsiawie- 
niu mrocznycfi zakamaikow duszy roz- 
nych istot. 


Ncrjfepszym sposobem no wpadniecre J kto powiediiat, i£ na cme 

w kfopoty rq no ene wycieczki po miescre wsz$ partuje spokéj i dsza? 

wspotbraci w wake z demonicznym 
przeciwnikiem, Na poczatku nie b^- 
dziesz swiadom køszmaru, w jaki 
wpakowat si§ Ry an, Dopiero pézniej, 
gdy dotrzesz do stada, tajemnica 
czféciowo zostanie od kry ta, 

Zalet| widoku z oczu bohatera b^- 
dzie mozliwoit petnej kontroii rrad 
swoim bohaterem podczas waJki.Co 
ciekawe, b^dzie sé^ ona rozgrywad 
na crzy caikowtcie odmienne sposo- 
by. Ryan jako czfowiek moze wyko- 
rzystywac w walce zarowno pi^sd 


jak i wszelak^ bron biatø.W eide wil- 
kolaka b^dziesz musial walczyc przy 
pomocy piesd. pazurow i z^bdw. 
Kiedy b^dziesz wiJkienyjedyne co ci 
pozostanie w walcSvto rzueenie sie 
na przeciwnika f zagryzienie go na 
smi ere, Musisz jednak pami^tac 
o tym.ie nigdy nle b^dziesz do koh- 
ca pewny, w jakirfi stadium przemia- 
ny Ry ana przyjdziedwaLczyc.Z tego 
powodu musrsz opanowåc trzy zu- 
pefnie odmienne systémy waTki. 

Szata grafkzrøt w WEEÆWOLF 
powstata na baxie modelu przygotp- 
wanego dfa UNREAL* dzifki czermi 
mozna spodziewaé sif pji^knej, do- 
pracowanej i oddaføcej mroczny kli- 
mat grafiki. 

jesli zas chodzi o tryb wieloosobo- 
wy t to nie b?dzié sf§ on wyrozniat od 


Spotkonie z innym w/ko/crk;em moze 
skonczyc si? moenymf i/iciskomi 


potyczek znanych z QUAKE 2 - b?- 
<dzie np, tryb Cooperative oraz De- 
athcnatch, 

WEREWOLF: THE AFOCALYPSE 
to na pewno grozny konkurent dia 
VAMPIRE: THE MASQUARADE 
ETHIEF 2. Mlejmy nadziejf, ze juz nie- 
djugo b?dzie mozna sif pn:ekonai h 
ktory z nich jest lepszy i ktora gra 
wygra rywalizacj^. 


Akqo gry b?dzie si? toczyé réwniei 
w bardzo mrocznych lakacjach 


WerewolfTThe Apocalrøse 


Zw.ea^céAdbrj 


Prernisra: wiosna 2000 


Dreamfcrqe Sludlos ( TI graezy 


Inne wifjcoføki nie zawsze okaiq si? 
twormi sprzymierrericami 


Tofcie spojrzenie nie nvrozy nie dobrego. 
Lepiej nie måw o /edynce z klasåwiti... 


inro 


UwaiajeiOowiÉmVAMPIRE rnoit 
zaatakowae kai-dego z wa$ r a v/tedy 
mozetie juz nie odejsc od kompytera 


Dzi?td WEREWOLF mozesz przet 
nac si? r jak to jest byå wilkoiakiem 


ji to bez gan tarm noc^ po lesle 


OKK/ 5 


Tekst: Krtysztofj, Kokosz' r MartinkJe w/cz 


















































ICEWIND DALE to kolejne RPG 

WROT BALDURA i PLAN ESCAPE: 


autorow 

TORMENT. Czy okaze si<? rownie dobre, 
jak stynni poprzednicy? 

i wiete innyeh, tajemniczych 
zakamarkow (na razie opracc- 
wano dziesi^c gtownych obsza- 
réw). 


S *tenariusz gry oparty jest na 
jsiynnej trylogii RA. Salvatore, 
wydanej u nas pod tytuiem 
(T Do]iny Lodowego Wichru'. Cho- 
daz akcja b?dzie rozgrywac $i? 

B w znanej z powiesci fanta- 
pf stycznej krainie Forgouen 
Reatms, to w grze nie wy- 
stqpi zaden z gfownych boha- 

__ terow ksiqzek (rtp. Czarny Elf 

Drizz). Przygody majq bowiem roz¬ 
grywac si? przed narodzinami tych 
postacl 

Kraina Forgotten Realms zostata 
przedstawiona w najbardziej znanym 
ksiqzkowym RPG, AD&D (Advanced 
Dungeons and Dragons). Swobodne 
polskie ttumaczente tytufu tego sys¬ 
tem u to Zaawansøwane Podziemia 
i Smokk ID ma nawiqzad wtaénie do 
korzeni systemu i przenieSd gRCta 
do podzlemnych korytarzy (ju± teraz 
przygotowano ponad 50 pozioméw, 
Sa ta liczba ma si? znacznie powi?k- 
| szyd), Szkoda tylko. ze w grze nie 
1 wystqpiq smokk.. 


Pot etfka wyglq- 
dd fogodnie, ate 
to tyJko pozory 


Na pierwszy rzut oka ID przy- r El 
pomina swojego poprzedmka, 
WROTA BALDURA. B?dzie ^ jj 
tutaj wykorzystany podobny ZyJ 
system przedstawEania grafikE, 


wysi^pia takie same rasy {nieste- 
ty t nie b^dziesz mogt miec w druzy- 
nie Czarnego Elfa), dost?pne b?dq 
identyczne profesje* Oczywfécie 
pojawiq si? nowe potwory, pot?z- 
niejsze czary a walka stanie si? 
wi?k$zym wyzwaniem. Zaletq ID 
b?dzie rowniez znacznie wE?ksza 
niz we Wrotach Baldura liczba tzw. 
NPC (czyli postaci niezaleznych, 
ktérycb poczynaniami nie mozesz 
sterowac). Nie zechcq oni jednak 
przytqczyc st? do cwojej druzyny 
Twércy gry wi?kszy nacisk zamte- 
rzajq poføzyd takze na gr? zespotc- 
wq. B?dzTesz m6gf stworzyc 
z kolegami jednq druzyn? lub zmie- 
rzyé si? 2 ni mi w zaci?tej walce. Ta¬ 
kle skupienie si? na zabawte w kilka 
osob zmniejszy znaczenie fabuty 
ktéra nie bedzie tak rozbudowa- ^ 


na, jak w przypadku np. PLANE- 
SC APE TORMENT Twércy gry nie 
ukrywajq, ze gtownq rol? w ich 
dzieEe odegra walka. 

Na razie wiadomo^ci wydzielane 
przez twércéw gry sq skqpe, ale 
mozna bye pewnym p ze zostanie ona 
przecfumaczona na polski, a gfo^y 
pedtoi^ sfawni polscy aktorzy. 


Srogf wyrtfz 
tworzy 
i bfysfc 
nv oko, 
Ratuj sf? 

F kto maie! 


Pefme- Fantiqi RPG 


PrerriÉera: jesieft 2P0D 


]lnteipiay / CD Projekt 1 Tsgniciy 


Tak wygiqda 
giowny znak 
graficzny 
gry i Prawcf<j t 
ie s/k/ny? 1 


Lcewind Daie na razie hardcO 
priypomina Wrtita Baldura;. Na pt 
nie jest to jednak wada, ale galeta 


H 
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Tllief 2* The Mefal Age 


JMierwsza cz^ic fr/ odntosfø wlel- 
•Fki sukces P a graczom spodobata 
m sif oryginalna fobuJa oraz nowy 
sposob przedstawienia akcji.W drugjej 
czf sci ponownie wtielisz sl§ w bezsze- 
lestnego ztodzieja Gamecta.T/nn razem 
bohater fc^dzie muslaf dowiedzieé sE§* 
diaczego ktos nastaje na jego zyeie. 
Ntestec/p wykonywanie zawodu zfo- 
dzieja bfdzie znacznie tntdniejsze. 
W miescie pojawi si£ bowiem nowy 
szeryf Gorman Truart ktorego cetem 
bedzie zfapanie Eub zfikwtdowanie 
wszystkich przest^ptéw, W THIEF 2 
réwniez straz ma bye o wiele leplsj 
wyszkobna niz popnzedrtio. StraznEcy 
b§d^ potraffii np T ponownie zapalac 
zgaszone pochodme. Poza tym mafø 
bye oni o wEde bardziej tzujni i uwai- 
ni 5 a co najwazniejsze - b^d^ wspotpra- 


cowac ze sob^ Twoi przedwnicy za- 
uwaza takze takie detaEe, jak otwarte 
drzwT.cren na podfodze, tzy brakjakEe- 
gos wainEejszego przedmiotu, jednak 
Garrett takze bedzie miaf nowe mozii- 
woSei. Dzi^ki rozwojowi techn iki 
atrzyma sztuczne oko. ktore ma miec 
nawet fcinkcje zoom! Bedzie tez mogt 
korzystad z malych zwiadowtzych ka- 
mer, kro re przekai^ obraz do mecha- 
nitznego oka. 


Tfiief 2: The Mela! Age 

ReaÆstycTie Arån 


Premisra matzec 2000 


Eidoe/ Mira§e 


1 graci 


Druga ci^sc przygod inakomicego 
ztodiieja w cza&ath sredniowieaa. 
Tym raifim bedzie znacznte trudnsej 





NAST^PNYCH MIESI^CY* 

: Mfea3lD m 



Hard Truck 2 

Wtfrifii 

IfrVabsofJ 


Tachyon: The Frlnge 


Symulalor 

Nevaioge 


Ultima Online: 
Renaissance 

RPG 
EA 





Call of Cthulhu 

Darh Corner of the Earth 


Obcy s ktorych trzebo bqdrh poko- 
Uflc, sq doprowdy prz&rsiajqcy 


Mroczny i tajcmniczy klimat gr y 
wprawadza niesamowitq atmosfere 


•Jziela R R Lovecrafta $4 uznawa- 
mmm za arcydzieta horroru, Nic 
■#wiec dziwnego, ze na podstawie 
jego tworczosd powstato rak wiele 
gler; m.En. sena ALONE IN THE 
DARK. Oczywiscte przygotowywane 
nastepne - jedn^ z nsch jest ZEW 
CTHULHU: C 1 EMNY ZALHEK ZIEM1. 
Bedzie to Åction-Adventure, ktorego 
akeja b^dzie rozgrywac sEe ok. 1920 
roku. Wtielisz si^ w postad pr/watne- 
go detektywa, ktéry musi uratowad 
éwiat przed t^emniczyini bestiamL 
Bardzo waznym elementem rozgryw- 
kt bedzfe stan psychiczny gfownego 
bohatera, ktor/ pod wpl/wem stresu 
moze zapaid na rozmaite schorzenia. 
droezna j ponnra gr^fika wprowadz^ 


c\% w klimat strachu i niepewnosci. 
Przyczyni^ sig do tego takze przeraza- 
jgæ odgfosy akeji oraz niepokoj^ca 
muzyka^Gra posEadac b^dzEe rowniez 
tryb wieloosobowy, ktbry w przec!- 
wienstwie do zabawy w pojedynk^, 
b^dzie nastawiony na prawdziw^ ak- 
cje i dostarczy ci wie3u emoeji. 


:Heaqifir^l Produptigns 


Starlancer 

SymUa'or 

Microsoft 


■,iWW 3 j] 




■a mm mm mm 

Felony Pursuit 

Wyécigi 

THO 




Klingon Academy 

Sym^laior 

lnte:play 


■a 

Evolva 

Actøn 

Interplay 


Incoming Forces 


J fest to kontynuaeja niezbytgto- 
snej gr/ sprzed kil ku lat o tytule 
INCOMENG, Drup cz^sc bf- 
dzie nalezec do ostatnfo modnego ga- 
tunku gÉer: 3D ACTION-RTS. Bf- 
dziesz mustat nie tylko brac udzfa^ 
w wake, leez takze odpovviednio za- 
rz^dzac suroweami i stawfac bud/nkf. 




Tronsportowiec Zfemian stara si$ 
dowieic posifkt na czas 


W INCOMiNG FORCES me bq- 
dziesz kontroEowR ZiemEan, leez Ob- 
c/ch! Misje b^da rozgrywa^/ na 
oxerech zréinicowanych nEe tylko 
graficznie planetach, Ciekawostk^ jest 
fakt, ze kampania zostafa podzielona 
na enery przygody, w ktor/ch dowo 
dzic b^dziesz roinymi postaciami. 
Najpierw b^dziesz zwiadowc% poz- 
niej tajnym agenæm, nast^pnie czton- 
kiem piechoty i wreszcie na kontec 
- pilotem najlepszych jednostek 
we flocie Obcych. Oprocz kampanti 
dostepny tez ma b/c tryb Arcade, 
w ktorym JEcz/c sif b^dzie przede 
wszystkjm walka z wykoir/staniem 
kosmiczn/ch maszyn. Atrakcyjnosd 
grze dodaje tez føkt, ze w kaidej 
chwilt b^dziesz mogt w/sf^sc z piloto- 
wanego aktualnie pojazdu i przesiasc 
st£ na zupekiie in ny. 





ulec zmianie 

















































































Fantasy 8 m miejscu pienvszym 


FIFA 2000 

EA SPORTS/iP 


_ SPORTS/tPS - p C PS < 

Stalowa pozycja, FIFA koiéjny zydnen 
utnymufe sip na drugim miejscu 


Driver 

GTINTERACTIVE/LEM -PC D PX 

Zawocføwe wyicigt po d/cacfi znan/tfh 
mase Stanow Zjednocz Qnych 

Tomb Raider IV 

EtOOS/MfttAGE/LEM - P C PSX 

77M bardzo szybko wsrrzeM $}$ do 


NBA Live 2000 

EA SPORTS/tPS - 

Spon zo zdrowie. Farttasryczne wydanie 


koszykåwki na PC 


CX Unreal Tournament 

GT INTtzFLAGTIVE/LEM - PC 

Gra FPP. ktora caiy czas depcze po 
fø pipc ach Qoake 3. A rnoze jest iepsia* 

PX Tekken 3 

NAMCO/SONY -PSX 
|fh Konsoløwa gra sparingowa. Bijacyte /a- 
kich mafo* Wspaniala zabawa dia dwojga 


Za ro NFS5 pojav/rt sie 


Grand TheftAuto 


TAKE 2 /PLAY IT- Z PSX 

Poscigi, ucieczkf / male przesrgpsrwa 
caty csas mais swoich zwolermikåw 


JnLZelda: Ocarine of Tim 

Mi lg NINTENDO 
^^RPG-249zl 

A star Wars EpJ Racer 

LUCASmS 

Wyécigi - 259 zl 

j£\.Quake2 

ACT1VISION 

Action- 259 ll 

/i Banjo Kazooie 

NWTÉNDQ 

0 ZrecmoaddfWka - 299 zl 

A Donkey Kong 64 


FIFA 2000 

EA SPORTS/tPS 

Pilka noina-199 il 

Driver 

GT INTER A CT1V&IEM 

Action -199 il 

Tekken3 

NAMCOSONY 
Bijalyka - 99 H 

Final Fantasy VIII 

SQUARESOFT/SOm 

RPG-199H 

• Need for Speed IV 

ELECTRONIC ARTSrIPS 

Wyscigi -199 il 


Final Fantasy VIII 

BDOSMRAGE 

RFG-lSSzi 

FIFA 2000 

EASPORTS/fPS 
Pilka noinfl- 99 zt 

Quake3 

/DSOFTWAR&IEM 
Action - fS9z! 

Driver 

GTtNTERACTtV&lEM 
Action - 99 It 

. Tomb Raider 4 

eiqqsmrage 
Action -155 zl 


Diablo 2 (PC) 


Vampire, 


The Redemptionpc) 


Commandos 2 (pc) 


NINTENDO’ 
Zr^cznosdowha - 269 it 


Time Machine (pc) 


RlftYtSiTATiLON 








































” wEsmaoD/iPS- pc 

Konkurcnt Diabb 2. Akga gry toczy w mjemnictej krainie 

m&gii tmiecza Ladna szata grafcma, dékawe wykonanb 


A Die Hard Trilogy 2 

FQXEMPS- PC, PSX 


1 / 4 /røA/l 

Lista wCUCKU] powslaje dd?ki Wam ^ 
i Waszym gtosom! Dfatégo t ez czeka- 
my na listy, w htorych zagtosujecEe, ^ 
na gry,ktbr& pcwinny ste na niej 
znatezc. Masz atfres to: CLICK! , Ji 
Al. Sta now Zj*d noczo nych 53, ’ 
04-026 Warszawa. Wsrod _ \3 
- gtosu^cych wylosujemyr tr''.C 
^L*3 nagrody. 


Diablo 

BLIZZARD/CD PROJEKT- 

Diaboliczna gm, ktåra obrosta 
w legende. Wspzniafe RPG 


■iTV» Slarcraft 

W BL/ZZAjRD/CD pro/fkt - 

jj 5£rategfa w kosmosie naéaf deszy si§ 
15 do£d duzg papuiamosdq 


Quake2 

ID SOFTWARE/LEM 


13 Srarszy bm? Q3 wypiera swoich 
poprzednikåw 


Half Life 

SIERRA/PLAY iT-K 


Kofe/ny FPP, cym razem wsfczysz 
z mutentzmi 


Æk. Atlantis 2 

w CR YO/CD PR OJEKT - F C 

A Gra przygodowa przedumaczona w ca- 
^ | g toid na j?zyk pofski 


Theme Park World 

BULLFROC/EA/IPS - PC D 3X 


Qkazuje si$. ±e wca/e n/e jest ca f: faovo 
zbvdow .ac dcbry park rozrywki 


C&C: Tiberian Sun 

WESTWOOD/IPS - PC 

jedna z najwazniejszydj pozycji. Walka 


JStej jedna z najwainfejszych pozycji. Wa 
lif jri/^dzy cfivoma rodam/ GOf i NQD 




pmcbojo 


•Soul Beaver 

EfDOS/MfRAGE/LEM - PC ? 

Ta/emn/cza pojsc, treåra posteda y/Zy 
nadprzyrodm ne - Sou/ flearar 


•/TV Afeed for Speed: Porsche 

^Ér FLFCr«OWC J AR7'S//FS.-- -SX 

© Novra propozyqa na VYaszej lisde 


nt-TheSims 

MAXfS/EA/tPS - PC 

WdQgaiaca symuiacjå tyda ludzfdego. 
ciekawe jak wysoka zawgdmje 


®xmm7 


0 

Twr-/ 

TojiGear Rally 

Wyscigi- 159d 

A Street Fighter Alpha 

VIRGIN MEFiXbnVE 


Turok 2: Seeds of Evil 

ACGLAIM 

Action -149 zf 


Bijatyka - H9 zl 

Harvest Moon GB 

NINTENDO 

Symulacja -149 zi 

Mortal Kombat 4 

MIDWAY 
Bijalyka - m tl 


DREaAAGASJ 


J^Sonic Adventure 

j mWsEOA 

'^P^^Zit«nosct6wka - 249 zf 

^Q.tejaRally2 

Wyscigi - 249 zl 

A Virtual Fighter 3tb 

Sega 

Bljatyka - 249 zt 

•Q-Soul Calibur 

NAMCO 

Bijalyka - 249 zl 

«A- House of the Dead 2 

TT SEGA 

™ Action - 249 d 


am m Bmrnnk wyspe 

ZABBAtÅBY TEZY 
XmeztiE PBZEBOJE 

Anja Grthodox* wokalistka zespotu ClosterkeUer 
najbardziej lubi gry przygodowe. Jak nam powie- 
dziala, ostatnfo ma mafo czasu na zabaw^ w gry 
komp ute rowe, ale wymtenifa kilka tytufow, w ktd- 
re kledys grata baJrdzo cz^sto. 



5®| 
” ^ i : r.: 



JJItima Underworld (pq 

^Fofmzstyczfiogra, sko/kzyfam dwie czgsdf nodat 
czufom n/edosyt Ta gro ma swetny kfmat 


Ween(PC) 

Sandzo smkszna gra przygodowa Sprawita mi 
duzo zabawy. bibHom w niq pograc dia røzfywkj 


Phantasmagoria (pq 

* Pæygodéwki ro mdj uiubmy rodzdjgkr. lu&$ 
gry, w ktérych rnozna zatrzymaé $i$ i pomydfec 


DynamKznrna srrzdanka FfP. Cm akqi kidrn pomtaia na 
poéstawie flmu ri Szkfana pigapka" 


Flight Simulator 2000 

MICROSOFT- pc 


Bardzer fadnfe wykonony symvffftor samQbr&v osobowydi 
fsnide moifjwosc pibtawanks nowet Concorda 


A Jane s F/A-18 

'•F JANeSSEMPS - --C 

Ncjfwwsze dziecko fonds. Symuknor myifara F/A-f SE 

Super Hornet Wspanida grafika, nowe roivMianfa 


r. Colony Wars: Red Sun 

SONY- PSX 

Bardzo dobm hosmkzna strzebnku na konsa^. Niedi moe 
bedzie z wami 

































































Na pocz&ku byto DIABLO. Swego czasu 
niezta gra , ktorej jednak krytyka j. 

n/e oszczedzila . Teraz gracze wypatruj % 
jej kontynuacji i mog% nie zauwazyc 
produktow znacznie od niej lepszych 














AncKor 

Blink 

Dum 

Channel Life 
CoTifllSC 
Churrterscell 
D&ath Bay 
tetonate Ss*r Traps 
j DispeE Und^^d 
I Draln Mana 
f Earthquale 


Energj Bolt 
Fear 

Firebill 

Force Fieid 
Fumble 
Haste 
Invers ion 
Envis bility 
Envulrwability 
Lesse - Heal 
Lfctø 


i^Tzoro w jest bardzø wieh i trzeba sif 
aobrze zastanowic, klore uzyc 


Niekzårzy mezJbyt pasujq do catej krainy. No, ale koszulki i 
trampki sq modne wsz^dzie 


Ten krasnoluQ ma banszo potarganq brodg i odstajqce uszy. 
Tylko w iadnym wypadku mu tego nie måw - ikrdci ci£ o gtow$ 


zawartosc niebieskich buteieezek). 

W drodze ku przeznaczeniu 
przenmerzat b^dziesz groty T pod- 
ziemne korytarze, lasy bagn a, za ni¬ 
kk miasteczka i katakumby. Nie jest 
to wszystko... Lokaqe zaprojekto 
wane $3 pomysføwo i doskonafe 
oddaj^ atmosfer^ magicznej krainy 
Wiele uznania naleiy si^ oprawie 
graficznej. Jest przesliczna i bardzo 
szczegotowa. Na pierwszy rzut oka 
wydaje $i§ nawet zbyt bogata.Wra- 
zenie to jednak znlka, kiedy ]ui 
wiesz, na ktoryoh elementaeh 
skupiac uwag^_ Zadbanø takze 
ø pozsom mozliwej interakqi 
z otoczeniem. Przesuwac mozna 
wszystko — od pojedynczych krze- 
set i stotow, po swieczniki, skrzy- 
nie* a nawet pnydrozne kamienie. 
Wlde przedmiotow mozna po 
pnostu zniszczyc. 

Takze sceny walk zostaty przed- 
stawione w bardzø efektowny spo- 
séb. W zaleznoscr od tego, jaktej 
klasy postac prowadzisz, wafczyc 
mozesz z bfiska, iub szyc z dateka 
strzatanu Moiesz tez pozostawjc 
wszystko pot^znym zakl^ciom, 
utnzymujqcym przeciwnikéw na 
dystans. NEestety nie ma tu mrejsca 
na uniki. technikf czy strategie wa. 1 - 
kL Pojedynkl „jeden na jeden 11 nie 
wchodzq w gr?, Jesfi pnzedwni- 
kow jest zbyt 
wielu, trzeba 
ratowaé si? 
ucieczkq, za- 
czaic sE? 
w bezpiecz- 
nym miejstu 
i rozprawiac 
si? t nimi po- 
jedynezo, Walki 
z „bossami" spro- 
wadzaja sié do 
biegantny, al bo i 
szybkiego macha- 




nia mteczem. Mag 
møie ustawic si^ 

[ednak koto kryszta- 
tu i rzucac zakl^da 
az do wy- 
czerpania 
zapasow many, 
a kiedy ]uz to si$ stanie 
ma powazny problem. 

Jezeli mozna cos zarzudc 
sy ste mo wi magi i, to brak 
innowacyjnosci oraz nte- 


V.TnSp 

1 v. L 


^ OX ma na pewno jedn^, T 
^ niepodwazaina przewagf 
' r nad druga czescia DIA- 


drug^ cz^sctg. 

6 LO - mozna juz 
ni ego zagrac. Na 
DfABLO 2 trzeba bedzie natømiast 
poczekac ai do czerwca. Co jed- 
nak opr6cz czasowego wyprzedze- 
nia swojego konkurenta ma do 
zaoferowania NOX? 

Pierwszy zalet^ gry jest jej tab uta, 
ktdra nie budzi zastrzezert P jest 
spéjna i nie tuzinkowa, Jako Jack, 
gfowny bohater.zostajesz wyrwany 
ze swojego swiata i zagt^biasz si^ 
w ca^kowi cfe øbcej d rzeczywistO” 
sd miecza i magsi, Zadania t ktore 
b^dziesz musiat wykonac nie nafezq 
do tatwych. NOX tyiko odera sif 
bowiem o gatunek RPG, zbaczaj^c 
w kierunku gier action adventure. 
Na pocz^tku misji informowany je- 
stes o zadaniu, ktorego wykonanie 
sprowadza s\q zwykle do wyd^cia 
w pien wszelkiej maici przeciwni- 
kow (a jest w czym wybierac). Waf- 
czyc b^dziesz z przeroznymi 
mtsszkancamF magicznej krainy - 
troilami, ogrami T legionami ±y wych 
i umartyeh. Przeeiwmey d bar¬ 
dzo przebiegJi - zastawiaja putapki 
i wredz^ p kiedy nateiy wycoføc. 
Zdartaj^ si^ jednak misje, w kto- 
ryeh musisz post^powae delikatnie 
E z rozwag^, nie robi^c zb^dnegø 
Katasu (np, wykradzenie jakiegos 
przedmiotu). 

Jack* jako nowy przybysz w £wie- 
eie, moze sam zdecydowad, czy 
chce zostad magi em, wojowniklem 
czy iluzjonist^ Oczywiscie kazda 
klasa ma swoje wady i zaiety Jako 
wojownik, Jack moze nosic zbroj^ 
i bronic si^ wtasnych mifsni, 
wspart^ or^zem. Nie pozna wtedy 
jednak magti. Zostajac iluzjomst^, 
moze postugiwae si^ tukiem oraz 
niektorymi laskami magicznymE. 
Z czasem zawtadnie tez pot^znq 
magq, pozwaiajac^ mu sktaniae 
potwory, aby Stafy si^ jego sprzy- 
mierzencami. B^dac natomiast ma- 
giem T nie b?dzie mogt nosic zbroi, 
choeiaz zaopatrzony w zakt^cia, 
wcale nie b^dzie jej potrzebowab 
Ogranicza go tylko zapas many 
ktory moze zreszt^ uzupefniat; na 
kifka sposobdw (podchodz^c do 
specjalnych krysztatow* wysysaj^c 
man^ z przeciwnikow Iub tykaj^c 


Energy Bolt - poraza przeciwnEka 
zottym gro me m. Zakl^cie zostanie 
zlamane, jesli postac si^ poruszy - 
zostanie uderzona Iub wyczerpie 
sif mana 


-m 


Wybrane czary maga 


Anchor - przez krotki czas 
untemozliwia przec i wnikoiwi 
teieportaq^ 


Death Ray - smiertelny promiert 
nekromancera. Na|cz^ 5 Ciej zabija 
jednym uderzeniem 


Detonate Seen Traps - detonuje 
wszystkie putapki w zasi^gu wzroku 
Kto pod kim dotkf.„ 


Dispel undead - odsyta „nieumar- 
tych i+ do rch krPlestwa (kazdemu 
wedtu zastug) 


H Drain Mana - wysysa manf z naj- 
btizszego widocznego irodfa, doda’ 
j^c ja do twojej postac i 


Earthquake — wywotuje trzfsienie 
ziemi. Postac jest jednak chromona 
przed dziaianiem cza ruqesli sto i 
nieruehome 


Channel Life - zamtenia , P heaktT 
na t ,mane 11 . jak dtugo postac stoE 
nieruchoma 


Confuse - pozbawia przeciwnika 
orientacji kierunku, skutecznie 
dezorientujqc 


inFO 

















czenie jest szybsze, a w\qc i wyzszy 
komfort grania. Gra multiplayer to- 
czy sif bardzo szybko.Tym razem 
przedwnikiem jest cztowiek - nie 
ograniczøny zadnq moq oblicze- 
ntowa pracesorow czy algorytma- 
mi sztucznej inteligencji. W takim 
trybie gra traci jednak swoj 3 mi- 
styczrt^ ototzkf. Tuta] wszyscy 
blegaj 4 , zastawiaj^ pufapku cz^sto 
czaj^ sie nlewidzialni przy kryszta- 
tach inany, zabijaj^t kazdego T kto 
s 3 ^ do nich zblizyW ruch puszcza- 
ne najpotezniejsze zakleda, 
przyzwane sa najsllniejsze istoty.To 
bezpardonowa walka T ktdra traci 
wiete ze swojego uroku. 

Pod kazdq postacia gra jest jed¬ 
nak niezwykte wci^gaj^ca. Pow6d 
jest prosty- tutaj me ma czasu na 
nud^, a kazde nowe zadarsie przy- 
nosl cos ciekawego S niespotyka- 
rtego wcze$niej. Akcja jest szybka 
i efektowna. Gra nie pozbawiona 
jest røwrsiez ntttki humom, ktora 
dodatkowo uatrakcyjnia t? i tak 
bardzo dobr^ zabawe. Wszystko 
wskazuje na to, ze DIABLO 2 b%- 
dzie miafo spore ktopoty w poko- 
rcank NOXA. Zwfaszcza, ze 
spÆinione b^dzre o ktlka 
ladnych miesi^cy. 


co ntewygodny dost^p do wi^kszej 
Eiczby zaklec, a jest tch kilkadziesi^t 
(od najprostszych podskdw ma¬ 
gi ci nye h i czaru leczenia, po niewi- 
dzialno£c, niesmierteincsc czy 
piersdenie ognia). 

Nic nie mozna za to zarzucid 
podktadowi muzycznerrtu. Wpada 
on fatwo w uoho. doskonale kom- 
ponuj^c z przygod^- Odgfosy 
przyrody, krzyki przedwnikow, 
szczek or^za, czy dzwi^ki towa- 
rzysz^ce wyladowaniom magii $3 
wspaniatym uzupefnieniem gry. 
Lektor czyta tez wszystkie teksty 
dialogow, a oprøcz tego pojawiaj^ 
si^ one na ekranle. 

Bardzo dobrze rozwiqzana zosta- 
ta takze obstuga gry w Sled, Do 
zabawy fatwo podf^czysz si$ kil ko¬ 
ma klikni^ctami mysz^ Pøtem mo- 
zesz skorzystad z kilkti trybow 
przygody: walka kazdy na kazdego, 
walka zespofowa,zmagania o koro¬ 
na oraz zdobyde fiagi przeciwnika. 
Zagrac mozna w sied iokalnej Eub 
skorzystac z tej oferowanej przez 
serwery firmy Westwood, rozsiane 
po cafym swiecie.Wystarczy wska^ 
za^ najblizszy serwer (dia ciebie; 
Europa) i po chwhi otrzymujesz 
spis tocz^cych si^ na mm gier. Przy 
wyborze zabawy poza liczb^ / 
uczestntkow, nalezy zwrdcic / 
uwag^ na tzw. ping. jest to 
opéznienEe, z jakim in- // 
formaeje z twojego / Å 
komputera doeiera- / 
na serwer. Im / 
mmejszy ping, 
tynn pof^ / / 


Wybrane czary iluljonisty 

H Charm Creattire - omamia besti^* 
ktorej opis posiadasz, zmuszaj^c 
do wykonywania polecen: eskoreyj, 
brom poluj, penetruj. odejdt 

Cure Poison - przydatne dia 
wszystksch przyszfych znaeborow. 
leexy z zatruda. a tmcizny to 
doskonaiy sposob na wroga 

n fist of Vengeance - przyzywa mag™ 
iczn^ dfomspadaj^c^ z nieba.Zabjja 
przeciwnika uderzeniem, jeili nie 
jest on chroniony magiczn^ tarcz^ 

H Force of Nature - tworzy zieion^ 
kul^ energiL ktora nEszczy wszystko 
na swej drodze.t^cznie 
z istotami, na kto re traff 


ZacJafowasE Act^an 


109 rt | Westwood / IPS graezy 


Min: Pentium 2M> MMX, 32 m RAM 
ZaJj Pentfurn W 26S. &t MB RAM 


Greater Heat - uzywa many do 
przywracama zdrowia tak dfugo, 
jak postac stol w miejscu 

Infravjsion - pozwala widziec 
nawet w cafkowitym mroku. 
Przydatrty przy wykrywaniu 
niewidziainych przedwnikow 

Toxic Cloud - tworzy truj^c^ 
cbmurf f odbleraj|C3 punkey 
zdrowia kazdemu, kto w ni^ 
wejdzie 

Vampirism - dodaje punkty zycia 
postac;. kiedy zadaje on a obrazenia 
przeciwnikom. Dziaia tyiko przez 


i dura detøreå 

KSopotime steroift i ani&, nic najlepiej 
C^mtowany dostf ^ do zaktøe 


inpo 


ft/ikt efertie u^yf, ze me. ^nteszkcid^-ISfodcaoJ : posttku? 

jak--.lEori<£<; 'téÉgjfjBcine go&Vmki s l 
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Wybrane czary dia obu klas 

H Blink — przenosi bfyskawicznie 
w bezpieczne miejsce, Robi to 
naprawd? w mgnieniu oka 

HG9p Bom - podpala przeciwnika. ktory 
Ijjjtjj? jest wted/w prawdziwyeh opaiach 


Counterspell - ntszczy wszystkie 
zakiecia dookoia postaci. broni^c 
tyda swojego ,*wtasddela” 


Inversion - odbirie czaréw prze- 
dwnikéw, swietny sposob rta 
innych posiadaczy magji 


Lesser Hea! - przyvyraca cz$sc 
zdrowia. niestety zaréwno przeciw- 
nikom>jak i sprzymierzencom 


Light - magiczne swiadoi Pntydame 
w ciemnych korytarzach, prawdzi- 
wy prcyjadel zagubionych dusz 

Moongiow - sprawia, te kurs or 
myszy zatzyna swiecid Przydaje sie 
do oswiedania korytarzy 

Protect From Fire - krotkotnvafa 
ochrona przed ognrem (ale nie 
piekielnym) 

Protect From Poison - ostabia 
dziafanie trocÉzn Jub chronS ru pel¬ 
me przed nimi 

Protect From Shock - ochrona 
przed wyfadowaniami eiektrycznymi 
(Jepsza nawet niz woda) 


Niééxwiadek tet fahi bowid si? z ludimi.Ten wfasnifr przybijc piqtke. 
zpanéffi W czerwonyru kubmezku 


^NiektérzY rri$ø baaurdzo duzy zasrfcg 
atak [_rULepic,ji' Tm nie wchoézié w drog# 
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Chyba kogos 
przypomina. 
Jak ona mf a f a 
na imt$? Lama, 
Lupa.,. Eechj 
nie pamiptam 




me zabawnle wygS^daj^ chmury w sa 


J f ui na samym pocz^tku zabawy 
|widac diametraln^ roerne? w sto- 
sunku do poprzednich cz?sd - 
w petni irojwymiarowy swiat gry. Na 
pierwszy rzut oka wygl^da on prze- 
élicznie. Malowciiczé krajobrazy, 
czaruj^ce wschody stonca, drzewa 
sprawiaj^ee wrazenie prawddwych,.. 
Uroku dodafe fataj^te tu i åwdzie 
motylki kib ptaszku rosn^cy pod knza- 
kiem gnzybek. Jednym stowem wspa- 
male? Niestety, oprawa graficzna nie 
jest az tak rewelacyjira* Pozytywne 
wrazenie slabnle, fctedy obejrzy si? 
poszczegélne elementy z bliska. Tra- 
cq one wtedy swoj czar — widac po¬ 
szczegolne piksele, obraz rozmywa 
si? - jakoic zauwazainie spada. 
W trakde zabawy ujawniatø si? kolej- 
ne niedodggm?da + Budynki pojawiafø 
si? jakbyznik^d-widac np, cz?scscla- 
ny, a dalej tylko „szaros<f\ Szczego!- 


|j tronowej zamku Lorda Britisha 
- sufit znajduje si? poza zasi?gtem 


wzroku, wt?C na jega miejseu pojswi- 
ty si? obiokr. Te bfedy i niedopraca- 


wania w prezentowaniu swiata nie- 
maj^ oczywiscie wi?kszego wptywuj 


na przebieg fabufy* choc nieco psujq 
kli mat zabawy. W tej sywacji zaska-j 
kuj^ jedynie wygorowane wymaganh* 
sprz?towe T ktore nie wca le poda- 
wane na zapas. Na stabsxym sprz?cie 
gra zwalnia, wyswietlany obraz nie 
jest ptynny, zdarzarø sl? nawet btyska^ 
wlczne „obroty” o 90 stopnL 
Nowy model tworzenia szaty gra- 
fieznej wymustf zmiany w sposobre 
sterowania bohaterem, ULTIMA 9 
bardzo przyporhina takie gry» jak np« 


TOHB RAIDER 4. Moina ptywac 
i nurkowac, atbo wspinac st? po ska- 
tech. Pojawia si? takze wiele elemem 


Gtowny bohater Avatar po raz 
kolejny musi uratowac Britanni? 
przed zakusami demon icznego 

razem 


Guardiana. Jednak tym 


sig sam 
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Itrøzl Origln/EA/lPS l.graca 
»Min; PBflliim II266, 64 MB RAM, m MB HD h 
8MBAkceteratør3D Z&: PenUum Sl 450, 

1 aa MB RAM, 1.2 GB tf D, 1 &MB AtøteratBr 3D 


OibrzymF swial gfy r wci^aj^ca I mirygtitø- 
ca tøhutø, bandio .debra oprawa muiyHria 
WiedoprascAvany model iworawJa' gnsGKi, 
bardtP duié WyrttSggnia sprzgfowi? sjjgm 


tow zr^cznoiripwych, np, ska kan ie 
po sztzytach kolumn w jednej z jaskih. 
Oczywtéde tez zagadki, wymagaj^- 
ce wyt^zenia umysfu, Niektore drzwi 
Iub kraty otwieraj^ st^ po zapaleniu 
albo zgaszeniu umocowanej na sda- 
nie pochodni. Czasem trzeba zefød 
hib postawic przedmiot na ukrytym 
przef^czniktj itd* 

Niestety, sterowanie poczynamami 
Avatara czasami jest do£d trudne, 
a to z powodu ile ustawiaj^æj si§ 
kamery. Widok na swiat gry jest au- 
tomatycznie dostosowywany do 
wydarzers, ale ten mechamzm nie 
funkcjortuje zbyt dobrze, Zdarza si? T 
ze kamera znajdzie si£ za krzakiem 
Sub innym przedmiotem, kt6ry catko- 
wide przestoni widok. Szkoda, ze nie 
ma mozliwosd umtejstowienia kame- 
ry w wybranym pnzez Siebie punkcie 
- zabawa byfoby duzo latwjqsza. 


Na twojej aroqze stanc? najprzerdi- 
nicjsze patwory 

Pewnym rmnusem ULTIMY 9 jest 
mafo interaktywny swiat gry* Mozna 
podnosic Iub niszczyc jedynie cz^sc 
przedmiotéw i obiektow. Pozostafe 
elementy swiata, nawet tak detikatne, 
jak grzybki, bez trudu przetrwaj^ na¬ 
wet najpot^iniejsze dfcia miecza czy 
magiezne kule ognia. 

Osotnia ULT [MÅ nie zawiedzie 
jednak pod wzgtødem fabuty. Os fem 
gtøwnyth zadan. ktére musisz wyko- 
nae, by ocalic Brytanni^, xo jedynie 
czubekgory lodowej, W kazdym mie- 
seie znajdq si^ ludzie (i nie tylko iu- 
dzie), ktorzy poprosz^ d§ o pomoc 
Zadania s^ bardzo zroinieowane: od 
odszukania przedmiotu zaczynatøc, 
na uratowaniu biatogtowy koricz^c* 
Przemierzaj^e krain^, spotkasz wielu 
staryeh znajomych z poprzednich 
cz^sd, np, Shamino Iub Lolo. Cat^za- 
baw? zaczynasz w zamku samego 
Lorda British a, Swiat gry jest prze- 
ogromny i zbadanie wszystkich loka^ 
cji oraz wykonanie zletonych misji 
zajmie □' naprawd^ wiele godzin, 

Poinimo niedcwri^ii^d w przedsta- 
wianiu efementbwéwiataorazwyst^- 
puj^cyth ktopotéw w obserwowaniu 


W trakeie swoich podrpzy ipotkasi 
wrtefe uraczych kobiet 

poczynab Avatara, gra jest mezmier- 
nie wci^gaj^ca. Rozbudowana fabuta 
sprawia. ze ani na chwil^ nie b^dzJesz 
si^ nudzii. Atrakcji zabawie dodaje 
bardzo do bra oprawa dzwi^kowa — 
w Fesie dwierkajq ptaszki, siychac tez 
szum Ifsci. Gtosy poszezegolnych po- 
stad s^ doskonale do brane, Szkoda, 
ze gra nie ukaze si§ w poEskiej wersji 
j^zykowej. ULTJMA 9: ASCENSION 
jest godn^ kontynuaej^ sagt i na pew- 
no przykuje ci^ do kom pute ra na wie¬ 
le godzin. Bierz wi^c mietz w dton 
i po raz ostatnt ocai BritannJ^ przed 
groz^cym jej niebezpietzenstwem. 
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N^vvet w BrrtQnnff znak kryte 

faaseFiy i to z fontonnq; r 



Kaide miasto ma swåj niepawta 
nalny klimat 
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Ultima 9: Ascension 

Gdmienfe^s RPG 



































Qtaczenle by£ mote wyglqda bajécznie, ale prteciwni- 
cy nie sq wcah rodem x koJorøwyeh sftåw 


omocy.Tylko taki si In 


oczekuj^ twojej_ 

Tdzielnv krokodyi jak ty, moze wycl 
ie z opresji. Strzezcie sig, CROC pr: 


■¥ 


pami?tasz jesz- 
■ tze poprzednie 
^^przygody tego 
*winnego, zielonego 
^rokodylka? Jesli tak T 
co zapewne ucieszy 
eie wiadomosCp ze 
Croc powraca w nowej 
ekscytujacej grze 
zr^cznosciowel, 

Jw ktorej stara 
sif od nal eid 
swych dawno 
v utraconych 
pifewdziwych rodzi- 
céw.Twpjemu zieione- 
iu pod- 
r oprecznemu 
p r\y j é x) e 

1 p^U S C É C 
\r‘a\n e, 

_ _ ^ 

I iWv 


mieszkat ze Wotmi przy- 
branymt rodziaami, Gob 
bosaiim i zmietfiyd si? ze 
swym dawnym v^rogienn -1 
Baronem Da : nte,% k to r eg 
wskrzesilt. rogaei W^nawcy- w 
W czasie svirep w?dr6wki \ 
Croc odwiedza koléjno cztery 
wioski matyeh, prayjacielskich 
Gobbosdw. Kazd|z. osa^zamiesz- 
kuje inny szczep tyeh p&éfsznych 
stworkow. Pojawiaj^ ?atem 

Gobbosy zeglarze, Gobbosy’jaski- 
niowe, Gobbosy nordyekse i ka- 
rzetkoware Gobbosy Inkowie. Od 
tego nadmtaru futrzanycb stwor¬ 
kow moze si? nawet zakr^cid 
w gtawie! Ale to jeszcze nie koniec. 
Wytrwali gracze T ktorym uda si? 
wypetnlc podstawowe zadania i od- 
szukac wszystkie sekretne pozio- 
my T b?d^ mogli udae si? do jcszcze 
jednej, dobnte ukrytej wioski. 

Gobbosy maj^ najroirtiejsze pro- 
prowadzøny 




Baron Dartte jest gfoyvnym 
wrogie m Croc a - fcroJcødyf 
jtti raz ga pokonaL Intry- 
gant cfiee wydobyé od Got 
boså w ta/emnfce Jatomø 


prpbor 


wae s*vych 
Innym 1 wroerø poiniej do ' : tego,- 
ktåry sprawiat ci prablemy. w 
jest to o tyle waine, ze grå nie 
jest zbyt prosta, a poÉréd fatwych 


poziom6w trafiaj^ si? i takre* kzftre 
wymagajq sporo eier-- 


przeztmbie krokodylek moze za- 
oferowae pomoc, Mozesz wy- 
bierac sposrod kilk« zadan do wy- 
konama, Takie nieilniowe utozenie 
plartsz jest bardzo dobrym pomy- 
stem, gdyz dzi^kE temu przy klopo- 
tach na danym pozjomie, mozesz 


pliwoéd Czasem, opr6cz zr^czno-j|g 
écl tnzeba si^ takze wykazad odro- 
bin^ sprytu i pomysfowoéd. 

Informacje o czekaj^cych ci^ na 
danym poziorrue zadantach uzy- 
skasz rozmawiajqc z napotkanymi 
stworkami.Mozesz otrzymac od 
nich takze jakis przydatny przed- 
miot. Gobbos mole nawet na jakié 
czas przyt^czyc si| do tiebie w ro- 
li pomoenika. 

Zroznicowanie samych pozio- 
mow jest bardzo duze i co najwaz- 
niejsze, dotyczy nie tyiko szaty gra- 
ficznej.aEe i umiej^tnosci, jakimi si? 


W gry musiof wykaxac si? roinyn)i 

umie^tnosciemi,, np* sterowonJem sermo/otem 



































































5oveerv<j tfie Squrd uwielbio 
Ginger Soda. Morrfeie Goh- 
bosy mu$zq ukrywao przed 
niq zapasy tego speqotu 


Diatnznty koszq i kuszq. Do ich zdobycia trzeba jednak dtiio irgcznoici 
i sprytu.A zresztq, po co sf? mqczyc? Bogactwo szczqicia nie df aje 


Lodowo kraina pdtta je$t mebez- 
piecienstw, np. obtodzonych mostkåw 


trzeba na nich wykazac.W dzungli 
b?dziesz hu&taf si? na linach, w ja- 
skiniach jeidzif windami i skakaf 
po wybuchajqcych blokach. Croc 
moze tez jezdzic kolejowymi wa- 
gonikami, poruszat si? motorbw- 
i latac balonem. 

W sumie musisz pokonac ponad 
40 kolorowych pozioméw, pef- 
nych puta pek f nieprzyjadot 
oraz oczywisdie zebrac wiele 
przeréznych skar bow. 

Wszystkie_ japotka^e biyskotki 
nalezy skruputamle kolekejono- 
wac, 

kazda - 


Dazy botwøn w pomaranczowym szaliku i z fe/o ne/ 
czapce na gtowie. Ojej! Ta n#e czopka! Tq Crod 


Poéråi balanem dookota 
iwiota. Ciekowøt czy w 80 dm 


wioska ma sklep* w ktorym za ze- 
brane dobra zakupic mozna spe- 
cyflkk poprawiaj^ce umiej?tnosd 
krokodyla. Dzi?ki nim b?dziesz np. 
mégt wyzej podskoczyc l dotrzec 
do miejsc niedost?pnych wcze- 
sniej. 

\ Poniewaz gra toczy si? w tréj- 
k \wymiarawym Éwiecie, opano- 
Bk \wanie sterowania wymaga 
■fi \pewnej wprawy. Z czasem 
■ V \ jednak jej nab?dziesz, eo 


pozwoli d sprawnie bujac sl? na li¬ 
nach i przekradac si? + wisz^c na 
r?kach, Swe poczynania sledzisz 
z poruszajqcej si? dynamicznre ka¬ 
in ery* Niestety, zdarza si?,ze usta- 
wia si? ona bardzo mekorzystnie, 
utrudniaj^c tym samym manewry, 
Najcz?sciej dzieje si? tak T gdy pro- 
bujesz sie cofnac. 

Wiele do br ego mozna powie- 
dziec natomiast o oprawle 
dzwi?kowej. Towarzysz^ca twym 
zmaganiom muzyka jest wesota 
\ mka dia ucha. Nie powinna ci sE? 
znudzid tym bardziej; ie na kaz- 
dym poziomfe stuohasz innych 
ucworow. Wspaniatym pomystem 
jest uwzgf?dnienie sposobu roz- 
chodzenia si? dzwi?kow w zalez- 


nosd od ococzenia, Wk % 
w ktorym st? znajdu" 
jesz. bcho, nios^ce 
si? po podziemnycb ti 
korytarzacb przy jrj 
okrzykach czy ude-^ 
rzeniach, brzmf zaska- Ifc S TJ , 
ku ja co reaiistycznie Hm r ^ 
i stanowr bardzo cieka-^l J 
wy dodatek. 

Przygody krokodyla 
w krainie Gobbosbw adresowane 
s^ raczej do mfodszego odbiorcy 5 
ale i wielu starszym miloSnikom 
zr?ozoéct6wek zapewne przypad- 
one do gustu. Tym bardziej, ze 
nlektore plansze mog^ stanowic 
wyzwanie nawet dia doswiadczo- 
nych graezy. Nie zwlekaj zacem, 
tylko ruszaj w poszukiwania ga- 
dzich rodzicow. Drzyj Baronte 
Dante! Nadchodzi maty> zielony 
CROC! 


Swap Meet Peper zoj- 
muje ii? høndtem* Mo i- 
na u niego kupic mydto 
i powidta. A oprécz tego 
prawie wszystko 


Croc 1 

CROCwyforøtø Sfcsftbéti^ifrfta 


7 09 2 l Fox rnl./l PS i -2 graczy 

Perrtium IE 2SG. 32 MB RAM, 4MB Akce- 
lerator 3 D, 35 MB HD, Za\: Pentium |l 300 , 
m MB RAM, 12 MB Afcceleratar ZD, a0 MB HO 


, i'r i: Duie pozfcmo^ dobrze 

vy ctobrarts ifsulyXa 

yjfc, Cze&em kamera zle usiewia sfe. eo utrtKt 
oLa. sterowanie krokodylkiem 




Lawa to bardzo wymagofqcy przeciwnik. Gorqco, 
pfonqzo r sr? w tnJty 


Hej! Ptzmyfks niosd Pizza przyjechata! Odrniana 
morskjej p&pperoni dia Pana 


Fajna gra zrecznosciowa, w ktoT 
r«j dzrelriy zielony gad pomagn V 
malym Gofabosam 
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CeJ noirtierzony, rafcera odpaiona - je^Ji 
to jednego wroga mni«j 


czyrn, ant kim waiczyc. Dodaje to 
grze dodatkowego klimatu. 

Duzy nadsk potozono na re- I 
alizm symulacji. Model lotu oraz 
uzyde srodkow bojowych nie | 
budzq zastrzezeh, Bomby i ra- II 
kiety, zastosowane nieprawidlo- j| 
wo, przewaime TJ nie dziatøj^ jak i 
trzeba. Rownie sztzego+owo , 
opracowano funkcjonowanie I 
system 6 w poktadowych. 

Spore zastrzezenia moina jed- 
nak mied do Inteligencji pilotéw 
wro^. S 3 ont zbyc, p&sywni i dia 
zaawansowanego gracza nie stano- 
wt| wyzwartia, Znatznie lepiej jest 
z obron^ przeciwlotnicz^, To ona 
stanowi jedyne powazne zagroze- 
nie. Gnaflka to koiejny dyskusyjny 
element w æj grze.Z jednej strøny 
pi^knie odwzorowane zachody 
stonca, wybuehy, Ltp. Z drugiej nato- 
miast - sposob tworzenia terenu, 
pami^tatøcy jeszcze ]ANE’S F-15. 
Chociai nie 


C a^kiem niedawno testowa- 
liimy symulator samolotu F/A- 
1 BE Super Hornet, firmy Digital 
Integration. Teraz pora na kolejna 
^osiemnastk^ - tym razem duetu 
Ja ne's/Electronic Arts. Na tego Su¬ 
per Horneta trzeba byte czekac tak 
diugo, gdyz poprzeczka zostata po- 
stawiona bardzo wysoko, Z jednej 


strony, F/A-ld firmy ui me mozna 
byto wiele zarzucic. Z drugiej zas + 
reputacja Jane’s gwarantowaia pro¬ 
dukt wysokiej jakosd. 

Podobnie jak w Super Homede 
z Dl, réwniez tuta* wdelasz st? 
w pilota US NAVY I dziafasi w ne- 
jonie Pélwyspu Kola. Przeciwko so- 
bie masz zbuntowane oddziafy armii 
rosyjskiej, wyposazone w najnowo- 
czesniejsz^ bron, w tym nukleam^. 

ZanEm jednak rzucisz si£ w wir 
prawdzfwej walki, dobrze zapoznaj 
s\% z misjami tremngowymL Obej“ 
mutø one wszystko, czego potrzeba 
piiotowi marynarki, aby stac si? 

4l Asem przestworzy'.W czasle na- 
uki towarzyszy ci instruktør, ktory 
objasnia doktadnie, co i jak nalezy 
robidaby pozytywnie zakoftczyc za- 
danie. Po szkolehtu czeka na ciebie 
20 pojedynczych zadah bojowych wptywa t> 
i kampanta wojenna. Misje bardzo zbyttiio na 
ciekawe i pozwalaj^ sprawdzic wie- b a r d z o 
lofunkcyjnosc Szerszenta. Kampania d c? b r e 
j wojenna, oprocz znajomosd pilota- 
zu, wymaga tei umtej^tnosci dowo- 
dzenia i zarz^dzania arsenatem. Caty 
czas musisz pami^tac, ze je- 
stei daleko od bazy i na 
| uzupetnlenia trzeba d+u- 
I go czekac.Jssli bedziesz 
1 szastac zyciem ludzi lub 
sprz^tem, moze s\% 

I okazac, ze nie masz jui 


/eden i wcjinié/iiyeh 


Porty praeciwiailcd to 
c dåw do zmszczfifiiø w gr^e 


Ziemi ornoczujq, i* 


Wybuehy na 
rnij/tr sft povviodia 


Wirlafalny S-yrtiuialcw 


155 zJ.Jane J &/EMP$ ; 1-3 (jraez 

Min; Pentium W 26^ 64 MB RAM, 

4M B AiweleratDr 5D. ZaJ: P&ntium II m 
64 MB ftAM, 16 MB Akoeteffltor 3 P 


n-1 Realls^jKznif nieklel to-tu^ sta&idni obsh 

gry sfeciowej., e^ytor mfeji 
gk przest^atjr spc®6b tworzfnLa tefémj, 
^ niskå inltligencia pilotdw wr-oga 


Start z Jotnfskowca wymogd 
przeszkolerffo 


Pr^kno swieea w swietfe poronka 
c6± zo wfdok 


Oto przed tob^ kolej 

jne wcielenie Supe 

Szerszenia i wyg^ da 

na to, ze n 

fiuEasSH 
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■ M#raz z nastaniem 2000 roku 
Bfly firma Microsoft wprovvadzl- 
W ta na ry nek koJejn^ wersj? 
swojegø sfynnego F LIGHT SIMULA¬ 
TORA. Wytrawnym mifoSnikom 
lotniczych symulacji nie trzeba 
przedstawiac tego programu, ale nie 
wtajemniczonym przydac si? moze 
krotkie wyprowadzeme. FLIGHT SI¬ 
MULATOR 2000 jest symufatorem 
lotnictwa cywilnego. Tittaj nie odby- 
wa si? lotéw bojowych» do nikogo 
si? nie strzela, a jedynym przedwni- 
kiem jest pogoda i przyd^ganie 
zaemslde. Za zadanie masz „tylko" 
wystartowac, doleciec do nast?pne- 
go lotniska L. wyl^dowac. Wszyscko 
to jedrtak odbywa st? w atmosferze 
realnej pracy pilota. Obowt^zuj% 
prawdziwe proeedury. Starcujesz 
i Mujesz z faktycznie isc- 
niej^cych lotnisk, a dzi?ki 
setkøm dødatkow, dostfp- T 
nycb w Internet re, masz mozli- 
wosc pilotowania w zasadzie 
kazdego znanego statku powietrz- 
nego (takte samoEotow LOTu). 

Oprocz standardowej juz dia 
FLIGHT SIMULATORA dbatosd 
o realizm modelu lotu, warunki at- 
mosferyczne f zasady cywilnego 
trans pø rtu pøwietrznego, w nowej 
wersji znaletc mozna jeszcze kilka 
nowinek, Po pierwsze, uzyto nowe- 
go silnika grafitznego. Pojawity si? 
przepi?kne< tréjwymiarowe chmury, 
nowe tekstury terenu oraz wzboga- 
cone sænerie nafwazniejszyth 
mrast, Dodano rowniez dwa nowe 
samoloty. Obok Cessny 182 
(w dwbch wersjach). Extry 300, 
Learjeta, Camela, Boeinga 737, smi- 
gtowca Bell 206 i szybowca Schweit- 
zer 2-32, do dyspozycji masz jeszcze 


Boeinga 777-400 oraz Æ' \ / 

naddzwi?kowego Con* ” . ..... J 

Kolejna nowosc to dost?p do 
ponad 21 tys. lotnisk na terenie cafe- 1 Æm 

go Swiata (53 w Potece).JezeEi zdecy- I 

dujesz $E? np. na lot z Torunta do Wfi 

Stupska, wspomog<| d? w tym J 

dwa nowe urz^dzenia. Rierwszy ' - . p 

to „ftighc planer”, ktory zapro- ' 

jektuje catq[ tras? \ przygotuje 

wszystkie dane, potrzebne do nawi- 'pk J a 

gacji oraz zgodnego z prawdziwymi > 

przepisami poruszania si? w prze- 

strzeni powietrEnej. Drugim jest od- 

biornik GPS, ktory poprowadzi eie 

po wyznaczonej trasie, 

Niestety, aby nowa wersja Fli- ~ r~ % 

ght Simulatora sprawHa cl , g >I* 4Ti \ __ 

prawdziw^ frajdf, potrzeba II J f; [ 

naprawd^ moenego kompute- 

ra. Oprocz tego, frustru- Poradv dia pilotdw 

j^cy jest brak punk- 

jr tow kontroll • jezeli ebeesz wzbogacic swoje- 

l\ powietrznej go FLIGHT SIMULATORA zaj- 

i mozli- nty) na www.fIightsim.com.jest tu 
wszystko, czego rylko dysza za- 
pragnie, m.inn. nowe samoloty 
I sceneris. 

• Pilotuij^c Concorda z pr^dkosci^ 
naddtwi^kow^, nalezy zwracac 
uwag^ na przemreszczanie si?, 
wraz z ubywaniem patiwa w zbior- 
nikaeb gfownych, srodka d?zkosci. 
Trzeba caty czas obserwowai 
wskazmki paliwa (shift-4) i korygo- 
wa£ ^rodek d^zkosci dopompo- 
wywaniem paliwa ze zbiornikow. 
Snaczej mozna spowodowad kata¬ 
strofe samolotu. 


woset in- 4 , 

teraktywnej H 
z ni^ wspéfpra- 
cy. Dia programu 
tej klasy jest to 
duzy minus. 

Pomtmo swoich 
niedorobek I wyma- 
gab sprzftowycb, FLI¬ 
GHT SIMULATOR 
2000 stanowi krok 
w przyblizaniu graczom 
fascynujqcej przygody T ja- 
jest latanie na 
wspaniatycb maszynach. 


Fllgiit Simulator 2000 

flealistycHijr Symulator Lotu 


— 


123 zÉ Microsoft t qnncz 

■ Min: Penffum 160, .32 MS RAM, 

43Q Mø HDD Zai: Pentium Ml jod, 
m ME RAM. RIVA TNT2, 670 UB HDD 


« 700^3 


' ■ Dobra gratfika, bsndzo duia Hczba lotni^K, 
\Jp wysokt reaJiirit symulaeji, jKKJngcznik 
Kas2rn3rn& wytnsgania sprzetawa, brak 
odM/jotBwania sy^mu hc.nt'rc| fetu 


teraz w nowej 


ieszcze lepszej odslonie 


: W grjG mozesi latt ic t^kie Come/em, 
mysliwcem z Pierwszej Wojiny Swiotowe^ 


TiPSY 


Wydeczko nad Nowym Yorkiem matq 
Cessnq. Stoti/p WoJuoscf/ 


Korzystojijc z Intemetu mozno fotac 
takimi samolotami jak mysliwiec F-14 


Diwifk 


" ;. 

FUght Simulator pozwolt ci siq wcielic 
w powainq rot% pifota linii /otniczyck 


Dobra propozycja dia wszyst- 
kich, ktony lubi^. potatzc^bez 
koniecznqki Strielania 


Nsc nie n aéaje si$ lepiej na niedzieine wycieczki 
i rodzitiq tiiz Betl 206 


















































































A TERAZ MALA LEKCjA 
NA TEMAT". HM/VI... 
TYCH NO... KANAPEK1 


MOWISZ.ZEJO 

NiEMOZUWEJl 


GDZIE?f CLICK! 




amigtasz, jak marzytes kiedys o tym 


swiecie komiksu? Miafes tysi^ce wspaniafychj 
pomyslow, ale rysowanie nigdy niebyTo ^B 
twofe mocnq stronq? Teraz mozeszj 
spetnic swoje marzenialflfj^^^B 


RYSUJ Z NAMI... 

MIKS! 


(§>©©© 


.oooo 




a» ^ 

* A> jf + ^ 




LZACZYNAMY 

Stwonenie po- 
$zczegålnych 
ktatek kamiksu 
me jest trudne. 
Po f)rostu wy- 
fjremsz gotowe 
efementy z do- 
st^pnej gah rii 
i umfeszczasz je s 
gdzie tyfko te- 

cheesz... Ncj 
poczqtku 
potrzebrca jest 
jedyme wizja 
artystyczno 


LAKCJA 

Prawdziwy ko- 
miks nJe moze 
obeise si$ bez 
eh om kterystycz- 
nycfi odgioséw 
akejh Twércy 
programu za * 
dbati q bvgoty 
wybå r wszyst* 
kich BOOMl i 
BAM! Teraz 
moiesz pokazac, 
co stafo sh> z 
Popq po spolka - 
fifu z drzewem 


i, GOTOWE 

Kredy ju± przy- 
gotujesz wszyst- 
kfe r£rmki > mo- 
zesz umieicic je 
no wipdlnéj 
stronie.Tak somo 
jak w prawdit- 
wym komiksie! 
Nast^pnie mo- 
iesz | lyydruko- 
woc (rrcyJepie; 
no fcoforowej 
<frokorceJ i 
po chwaltc si$ 
koiegom 


MM9 tasnfe na potekim rynku 
B^Wpojawiiy si^ pierwsze pro- 
WW dukt y z seni TWOJE KO- 
MIKSY, ktora ma liczyc pr qt czfsci, 
wydanych w polskiej wersji jezyko- 
wej i dorycz^cych réznych bohate* 
row. Dzi^ki niemu, nawet nie 
posiadaj^c najmniejszyeh zdolnoki 
plastycznych, b^dziesz m6gt dotø- 
czyé do gror a aueorbw przygbd 
najstawniejszych w éwiecie postaci, 
takfeh jak: Garfietd, Tom & Jerry, 

Popeye, Lucky Luck* Smerfy. Jak to 
mozliwe? Øtoz autorzy programu 
przygotowali dia ciebie szeroki 
wybor gotowych postaci i najroz- 
norodniejszych akeesoriow, ze to 
bie pozostato juz tylko posktadae 
je w calosc. Latwizna? Wystarczy 
wybrac odpowiednie tfo s umiesdc 
na mm postac, a w wybranej 
chrnurce wpisac jakis zabawny 
tekst? Nte do kon ca jest rak pro- 
sto. Co prawda masz do dyspozy- 
cji gotowe tfa, ale aby nabraty one 
atmosfery, musisz urozmaidc je 
odpowiednimi rekwizytanni, Sarn 
wybierz rodzaj trawy, kolor nieba* 
drzewa, budynki lub meble.W tej 
wtøSnie scenografi! rozegra si^ 
scenka z udziatem twojego boha- 
tera. Jemu tez rrzeba b^dzie nadae 
najodpowiedniejsz^ do sytuaeji po* 
zq i min$. Nie musisz obawiac sif, 
ie nie znajdziesz wtasme tej> jaka 
sobie wymysÉi+es. Kazda bowiem 
postac udost^pniona zostaia 
kilkudztesi^ciLt roznych 
ustawieniaeb (np. w Gar-J r -utfjSSJ 


TYMCZASEM 

WREDAKCJI 

CLICKA!... 


20 OKK/ 





























































































Dzi^ki „Twårcy Kømiksåw 3 * bedziesz samodzielnie mogf wymyålec nowe przygody 
swoich utubionych bohoterow: Smerfdw, Lucky Lake 1 a czy Popeye f a 


fiéldzie jest ich f^cznie ok. 100}. 
Oprécz tego jest cafe mnostwo 
gadietow, typu: czapku mtotki, 
kwiatki, skrzynie, beczki, a nawet 
kanapki. Wszystko to mozesz wy- 
korzystac w akeji. Klikni^tie na 
wybrany obiekt umieszcza go na 
ilustracji. Nie musisztu martwic si£ 
o kofejnoid: najpierw tfø, potem 
przedmioty. Speqalna funkqa 


umGziiwia schowanie tia pod goto- 
wq ]uz scertkf. W razie potrzeby 
mozesz tez skopiowad }e do 
nast^pnego okna, i tak datej,,, Za- 
oszcz^dzasz w ten sposob czas, 
potrzebny do ponownego dopaso- 
wywania elementow. Dzi^ki temu 
twoje dzieto b^dzie wygl^da+o 
naprawde profesjonalnie. 

Niesrety, nie b^dzie wt^kszych 


moili-X. 

wosoi ^ 

newrowania obraz- 
kami - dost^pna jest tylko funkqa 
ich lustrzanego odhicia. NJe masz 
tez wpfywu na ich wielkosc. Za to m 
okna dost^pne sq w dwu forma- 
tach.Aby powi^kszyc scandardo- f 
wé, kwadratowe okienko, pol 
prostu kliknij na odpowiedni^^ 
ikonk^, Jesli zas chodzi o napisy T to 
do dyspozycji jest 7 rodzajow tzw, 
chmurek i jedna czcionka (ale 
w trzech wieikosdach). Dodatkowo 
do wykørzy stansa jest conajmniej 
kiikanascte kolorowyeh wyrazow ty- 
pu BUM, S1UR 

TWOJE KOMIKSY nie maj^ zbyt 
duzych wymagaft sprz^towych, 
Potrzeba mu tylko 256 kolor6w 
i rozdzielczoici 640x480. Jeieli 
masz zaprogramowan^ wi^ksz^ 
iiosc kolordw.to pc? uruchomieniu, 
program sam dos to s u je ustawienia 
do swoich potrzeb. 

Jesli twoja historyjka jestjutgo- 
towa t nadaj jej ty tut i wpisz swoje 
imi? lub pseudomm artystyczny - 
to przetiez ty jestes autorem. 
Aby to znobic, kliknij na ramk^ 
u gory podgl^du. Teraz pozo stafo 
ci juz tylko wydrukowac swoje 
dzieto, jest to zreszt^ jedyna 
mozliwosc dakfadnegc obejrze- 
nia catego komiksu. 


Terpt ty ustotosz reguty, Lucky Luke 
wcaie nie musi tapac braci DaftonJ 


Nieste ty, nie da si% zmienic charak- 
terow itf>. pid - ofermy 


Ogiqdajqc kreskowkt, lapewne 
nie $podziewai®s siq, ie tei 
mozesz pokjerowoc tosami 
dzmhego kowboja 


$kqd to znasz? Jerry probuje uciec 
przed rozgniewanym Tomem... 


N*4 


Twoje Komiksy 

Malcwartø-Ukla&Rtø 


i39zl tsådy iLascaut; / Micage | 1 gracz 

—• mm 496DK, IS MB RAM, CD-ROM 
Zai: Pentium maa MB RAM 


■» . D.uzy wybor liardjp Hidnych poslgci, 
w w naÉrpznon?drii?jszych poisc* 

Nio moina jmlenLé wielfeoéci obieklov^ 
BmB ani ich abiacac w kilku ksErunkach - 


po chwW roh $i$ odwrocify! 
Teraz kot wpada w opresje 


aicHf 21 


Mimo dmbnych wad, jesi to 
Swietha zabawa dia wszysti<i<lh 


\z wyobrazni^ 


Teksrf: Anna Kotionek 


































































JBcqa trzeciej czfsci CO LUNT 
MWNARS rozgrywa st^ w tym $a- 
rBmym czasie, co poprzedniej (CW: 
VENGEANCE). Zmienia si§ jedynie 
wydarzeri. Zamiast brac 


mLéjsce 

k udziat w tocz^cej si$ wojnie* wie- j 
k dziesz spøkojniejsze zyde na | 
■r 1 ' obrzeiach znanego wszechswia- 
K ta. Wszystko zmienia si^ 
w morn ende, gdy Red Sun - 
Vfti gaiaktyczny statek - wyrusza 
ml x pokojow^ misjq ku Zietni. 

Iff I Tajemniczy generai infornutje 
ciq jednak, ze prawdziwy ce! wyprawy 
'jest inny.., 

Na pocz^tku do swojej dyspozytji 
masz jedynie støbo uzbrojony, przesta- 
rzdy stztek kosmtczny. jednak wyko- 
nuj^c kolejne zadania zarabiasz 
pieni^dze, klore mozesz przeznaczyd 
na doskonatenie swojej maszyny. Zale- 
1 gry jest duiy wybor broni oraz mo- 
f de! i scatkow. Tych pierwszytb jest 
ponad: 40 t nie s^ to jedynie coraz lep- 
[fe f sze wersje poprzednich. Ggranicze- 
f nie iiczby zamontowanej broni,zalezne 
" od typu statku, zmusza do przemysla- 
nego døboru amnalu, 
i Same mrsje bardzo réinorodne, 

! Prxyjdzie d zaréwno kønwojowaé 
statki kupiedde, Jak 1 diminewaé pira- 
t6w czy bandytbw, W wi^kszosci za- 
dania wymagajq wifkszego wysi?ku 
umysfowego i nie polegaj^ tylko na wy- 
strzelaniu wszystkich wrogdw. Na 
przyktad, w jednej z misji, trzeba pod 
! ostonq transportowca przeslizgn^c 
do eskortowanego statku 
/N. I zniszczyc go t mi mo obeo- 
■jCinosd ochrony, Pewn^ wad^ 
M RED SUN jest Hniowoåc ak- 
cji. Co prawda pojawiaj^ si? 

I misje dodatkowe, ktorych nie musisz 
! wykonywac. iecz post^p fabuty zaiezy 
od wykonansa zadan zlecanyeh przez 
generala, Rekompensati za to sq bar- 
dzo tad ne fil my antmowanejlustruj^ce 
kolejne wydarzenia i posuwaj^ce akqe 
naprz6d, 

Duzym minuserti jest nie najlepiej 
opracowany radar. Przedstawia on zbyt 
j mafy wycinek poia walki, Poza tym, nie- 
| doktadnie widzisz, czy statks wroga 
vznajdufe si§ nad T czy pod tob^. Znacznie 


Czusofrti wystarczy /eden do- 
hn.e wymlenony strzai 


naziemnych przez wzgorza-Ty musisz | 
je obleciec, na co tracisz czas t | 
a w tym czasle czotgi juz zdqz^ dopa^d J 
chroniony przez ciebie konwoj. 

Duzym ufatwieniem jest wprowadze- 
nie ^nieszkodiiwycb" zderzen sratkow 
— po prostu odbijaj^ si^ one oå siebie 
jak piteczki. Dzifki temu tatwiej jest 
przezyc birw?. Gra traci jednak wtedy 
na realjzmie. Szkoda T ze spr^zyste zde- 
rzenia nie sq dost^pne jako jed- " 
na z opcji do wyboru. 


Pot^zna pota - nawet 
Vader by przestrasTff 


KosniEBznySyinuEatio-f 

199 1 \ Psygrcosis/Sony 1 graci 
1 V^5rT J r stuj&’ Dua3 Shørfc MenW^^aftl 


Roinorodne misje, idtosJtorraJa. nastraj&wa 
rriuzylia, fenrte [ilmy'animowafle 
NEa^byt funkcjona]ny rariiar h pra&nikanle 
I fhdjazdow przer sdany 


fOedy wybucha ofbrzymi sto- 
bye w j>obfj^u 


Gdybys mra/ rownie dzlvme 
sny } tei mtatbys takq min$ 


teR, fef»iéj n ' lG 


Miewasz dziwne sny? 

Nie czujesz si^ zupeinie sob^? 

Chcesz isc do psychiatry? 

jNie musisz - wszystko jest w porz^dkujU 

•Po prøstu jestes bohaterem gry konr»puterowej...j^ 
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Wyftorzystuje: DuaJ S4iodt f Memory Gøtfd 


* * [>LLzy wptyw m ronvoj wydaracn, bardzo 
W r fajry system walki 

Ok Bote ktopqBilwy w obshJdze inlertefs 


Nfektore lakacje wygiqdajq naprawd? tajenmiczo 


Wiliiam zaczyna przygadq w rrtatej wiosce 


W c zasie walki tatwo mozna spraw- 
dxié start zdrowta bohoteréw 


W wioskowej karczmie mozesz 
zwtzrbowQQ cthnkéw dmzyny 


Dziqki pauzie mozna w spokoju 
przemySleé raastepne pøfunJ?cfa 


Czy l epiej bye w yg nanym kr olewiczem^^F 
cz y sierotq. poszu kujqcym sw ojego miejsca. 
na Ziemi? Kazde wyjscie jest zteT^lj 
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M abufa SAGA FRONTIER 2, 
^nowego RPG Sqtraresoftu. jest 
■ bardzo dekawa, pomewaz bie- 
rzesz udzmf wfaéciwie we dw6ch 
odr?bnych hisfcoriach, ktére dopie- 
ro po pewnym czade splataj^ si?, 
W trakde gry poznajesz bowiem lo- 
sy Gustave XIIL krolewskiego prer- 
worodnego, ktory nie porrafi wtadae 
magiq, Rozzioszezony ojciec skazuje 
go wi?c na wygnanie z krolesrwa. 
Rozpotzyna to økres wojen, ktore 
podzieU rodzin? na dwa zwasmone 
obozy. Drugirn bohaterem jest 
sierota WilEram, ktory postanawia 
wyjasnic tajemnicz^ smieré swokh 
rodzicow. Histori? obydwu rodzin 
podzielonø na epÉzody, ktore mozna 
rozgrywac w dowolnej kolejnosci, 
co dodatkowo uatrakcyjma gr? . 

Rownie ciekawie wygfada. w SF2 
system walki. Przed kazd^ rund^. 
czas zatrzymuje si? i mozesz w spo¬ 
koju podjqi wszystkie decyzje, Po- 
tem pauza kon czy si? i obserwujesz 
przebieg starcia, Same walki mozna 
rozgrywaé na kilka sposobow.w po- 
jedynkach kjeden na jednego*\trady- 
cyjnie - cata druzynq lub kilkoma 
wybranymi postaciami. Bardzo rie- 
kawy jest sposob, w jaki bohatero- 
wie ucz| $i? nowycb riosdw iub 
czardw.W stattech kjeden na jed- 
nego" wybierasz Wlejnofc czynno- 
sei (szanza, ti? eie* itp,), ktore ma 
wykonac twoja postac. jesli udato ci 
si? ulozyc specjaln^ kombinaej?, to 
bohater. pozna fctodatkowy eios, k:6- 
rego automatycznie nauezq si? row- 
niez jego pozostaEi towarzysze, 
W wake grupowej niestety nie 
ma$z jui wptywu na umiej?tnoéd 
swojej druzyny. W losowo wybra- 


nyeb momentaeb nad glow^ postaci 
pojawia si? zaroweczka. Oznacza 
pna.ze bohater jednak cos wymyslil'. 

' W SF2 t w odrozniensu od wielu 
f RPG, beoa t pozostaly ekwiptinek 
stopniowo zuzywa si?. Bron mozna 
oczywii^ie zastqpic nowq. Trzeba 
przy tym pamiftac.ze typ ezaréw, ja- 
kie moze rzueae postac, zalezy od 
tego, jaki rodzaj bron i posiada. Dla- 
tego opiaea si? „chomikowad J ’ 
miecz, ktérym mozna zadad juz tyt- 
ko joden cios T jeili umoiHwia on 
rzueanie np. zald?é ze sfery ognia. 

Pewn^ wad^ SF2 jest nieco nieery^ 
teiny interfejs. Nie moznå sprawdzic 
poziomu wszystkich cech postaci. 
Nie zawsze wiadomo tez. jakie 
doktadnie korzysd z posiadania 
danego przedmiotu.Utrudnia to do- 
bieranie ekwipunku h gdyz kazdora- 
zowo trzeba sprawdzac, jakie sq 
wtasciwosci przedmiotow posiada- 
nyeh przez bohatera, al bo zaptsywac 
sobie wszystkie dane na kartee. 

Jednak mimo tej drobnej wady*SA¬ 
GA FRONTIER 2 jest bardzo 
dobrym RPG. Pod wzgl?dem grafiki 
i dzwi?ku nie jest to co prawda TF8, 
aie dzt?ki wciqgaj^Gému k4matowi 
i ciekawej fabule, zapewnjå wtele go- 
dzin udanej zabawy. 


Przygoda rozgrywa $i$ takze 
w kdowych krainoch 


SaGa Frontier 2 

RoztJwoJane RPG 


1S9 zi i Squares^fl/Sony 1 graez 
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Szafericza jcxda jomochodem po- 
kjcxona ze straeJafiiem do oefu 


Dwåth irer /édnegd? Dfacxego 
wrøgovy zcwsze jest w/^ce;? 


•Werwsza adaptacja ^Szklanej pu- 
k^føpki” rtie odniosta zbyt wieEkio- 
■ go suktesu, jednak nie wygl^da 
na to t ieby DE HARD TRfLOGY 2 
spotkat ten sam los. W odr 6 znieniu 
od swej poprzedniczki, DHT2 sklada 
$t£ z trzech odmiennych cz^sdj^czq- 
cych si^ jednak w logiczna catoét.Jest 
niezwykle dynamiczn^ i zroznitowa- 
gr^ ake] i. Twoim zadartiem jest 
uratowanie wielom ilicn øwego Las 
Vegas przed mi^dzynarodow^ siatkq 
tenrorystyczng. By uchrontc miasto 
przed zniknifdem z mapy swiata, b^ 
dziesz musiaf wykazac si£ inteiektem, 
refleksem oraz umlejftnosda brawtj- 
rowej jazdy samochodem. 

Zupefnie nowy model twørzenia 
szaty grafkznej umoz- 
liwra wybierame 
pomi^dzy roznymi try- 
bami posørzegania otoczenia. 
vV* Zwiedzajac korytarze, mo- 
“ zesz vdqczyc widok catej po- 
stacL a w m omen de strzelaniny 
przetøczyd sl^ na uj§de z punktu wi- 
dzenia bobatera i przy pomocy 
cefownaka mozesz dokfadnie namie- 
rzyc przedwnikow. Dzi^ki temu 
masz moiliwosc dokfødnego po- 
znania te re nu i przeprowadzenia 
szybkiego, dokfødnie zaplanbwane- 
i go ataku! A to jest przeciez naj- 
i wainiejsze, kiedy musisz szybko 
I i sprawnie uratowae Swiat przed 
I zagfad^! Pami^taj p ie w tej grze 
I najwazniejsza jest dokiadnosc 
I «1 przebiegfasc. Korytarze zwie- 
I idzaj pomatu i ostroznie* najfepfej 
I 1 ; plecamr do éciany, Unikniesz wie- 
IL.i fu mespodziewanyeh, cz $sto 
W£k bardzo niebezpiecznyth spo- 
tkan z przest^pcami. 

Wystroj pomiesz- 
czen t gra swiatet $3 
w DHT2 moze nieco ubo- 


gie, choé nie znaczy to. ze zaporrmia- 
no o dopracowanlu szczegbfow 
otoczenia. PrzykfadeETi moze tu bye 
sala egzekucyjna z krzesføm elek- 
trycznym. jesli masz slabe nerwy - 
nawer nie dotykaf dzwigni wtaczajq- 
cej pr^d! Surowoic grafiki catkowi- 
cie rekompensowana jest przez 
opraw^ dzwi^kow^. Do kazdej misji 
stworzono niezwykle dynamicznq 
muzykf H a odgtosy strzatow oraz 
krzykéw bardzo reaEistyczne. Gra 
bez vd^czcnego podkiadu muzytz- 
nego.to tylko potawa przyjemnosci. 

Na uznanie zastuguji takie rbzne 
rodzaje trybow gry. W ^Cinema” 
wiemÉe odwzorowano scenariusz 
fiJmy. Dodatkow^ atrakej^ tego ro- 
dzaju rozgrywki oryginalne se- 
kwencje filmowe, ktore okreslaj^ cei 
kaidej misji l t^czq je w spojn^ 
catosd Dzi^ki nim mozesz napraw- 
poczud $j^ jak bohater kinowego 
superprzeboju* Jesli natomiast jestes 
indywrdualistq, ktory lubi panowae 
nad akej^ - wybierz tryb P( Arcade Tl ! 
UmozJiwia on stworzenie zupetnie 
nowego scenariusza gry i dostoso- 
wanie go do wtøsnych upodoban. 


Prqd jest dobrym iekarstwem wo 
tokie lypy, Jak tert tutaj 


Zimny prysznic jest skisteeznym 
(ekarstwem dia lapaienca 


W zasadzie mozesz tozwalic 
wszystko , Co nie znaczy, ie musui 


Dynamics SSzåprana 


i OV. 110 \ FOX Inter. / IPS 1 graez 

—» Min: Pentium 2CBMMX, 3? MB RAM, 
aJccelerator 3DZÉt Ptnlium H 353, B4 MB 
RAM. a3<oeleraEor30 


Ptrfacianie ttzecfi rtinych rodsajow gier 

vt jednyin produKcie 

DojSe uboga gr^fiSca, ktora powmna stac 

f\% wytaym poziomie 


Znany z k inowego ekranu, swfetnie 
wyszkolon y poliej ant, skutecznie ' ,_J 
walczyt z te roryst ami. Dzi^ki tej g rze 
teraz i ty mozesz uratowae Las Ve gas 
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- calosc po 


tiue») tsiMt 


Chcesz potulnq tesciowq? A moze tolerancyjnq zonk^? 
Zdolne i utozone dzieci? Sympatycznego sqsiada? 
Gorqcq kochank^? A moze wszystko odwrotnie? 

Ty decydujesz, Ty tworzysz i Ty kontrolujesz. 
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J ezeii znudziiy ti sie juz kolejne tz?sd 
przygod niesamøwitef La ry C rofc, a DiA- 
BLO przechodzrsz w ciqgu kilkunastu mi- 
nut, moze powinienes sprobowae gJer t 
kiore nie wymagajq komputera. Pami^tasz 
pierwsze, prøste gry eléktrorikzne. np.Wiik 
i Zajac? W podobny sposob skøriscruøwanø 
gry firmy Radica, kt6re CLICKJ przetestø- 
wat przed ich wejsciem na pol ski ry nek (na 
poczqtku maja). 

Wsrod Eych produkcéw kaitfy pøwEnien 
znafezc coé dia siebie, W se ri i znajdujq si? 
np. proste wyidgi samøehodowe^kosmiczne 
strzelankk a takze bardziej wysizfckane: wir- 
tuainy snowboard E gra w kregle, 

Wszystkje gry zostanq przygøtøwane 
w poUkieJ wersjr j^zykawej i b?dq posiadaty 
pofskie instrukqe. To na pewno ufecwi 
zabaw^ zwføszcza miod- 
\ szym uzytkownikom, 
t Ko^jna ich zaletq sq nie- 

Ir jfe wic-ikip wym in ry vwszyst’ 
kich urzqdzcn or?,7 

V lanie na batene, Dzi?ki 

jerna bedzie meina grac 
w nie praktycznie w kaz- 
r dym dowolnym miejsca Mi- 

I rno swojej prostoty, zabawki 
I nie raz zaskøczq cEekawymi 
f rozwiqzaniami techniczny mi, -p. 
I wyscigÉ Formuiy 1 pøsiadaj^ mi- 
■E W/ nikierownic? z Force FeedBac- J 
Wk Kfr kiem, a kosmscina serzelanka jest j 
WM trojwymiarowa? Niektøre gry (np. \ 
wlrtualny snowboard) wymagajq od 
graeza takze odnobiny sprawnøsci fizyeznej. 

Czesc serri przeznaczono speqaJnie d!a 
dziewczqt (moze tak ofiarowae zabawk? ko- 
lezance w prezencie?).Wir6d nlch znajdzlesz 
magiczna mowiqcq ramk? na zdj?eie przyja- 
& ciotki ezy tez pami?triik otwierajqey 
swøje st ro ni te tylko przed 
wJascitieiem.., 


Pumift/irfe atwiemjqcy 
ik tylko na sekretne 
L boslo.' Teføz ju± nikt 
■ nj'e pøzna twoich 
" ta/emnic 


B wosci zmiany rnisji czy rodzaju 
cras wyidgu. R6wnte denerwujace 
Æk s^. dzwi^ki wydawane przez gry, 
^LaEe na cate szcz^seie mozna je 

I wytøczyi. 

^Rl ZabawkJ sa na pewno irrtere- 
K su]^ odmian^ poSrbd catej 
H masy gier komputerowych. 

DtEza ich zaieta jest takze roz- 
Hb norodnosd ternatyczna. Wy- 
dawca tyeh produktow na 
Kj pols kim ryriku. Man ca. obie- 
cuje, ze bedzie sropniowc 
wydawat wi^kszoic posycji z oferey 
prodLicenra. Zabawki te nie zasqpi^ 
program6w komputerowych, jednak 
przy ich pomocy tatwiej zniesiesz nud- 
nq. podroz pociqgiem czy chwNe sp^- 
dzone bez komputera. 


Wyicigi Formuiy 1 
w wydaniu mi ni. Co 
ciekowe, urzqdzenie mo 
system Force FeedBcck 


Bezkrwowe iowy 
to bardzo dobry 
pomy$i nd cwiczei 
bystre^o oko 


Diiza zsJetq wszystkich ifrzqdzen b^dzie 
ich cen^ wynosz^ca od 60 do 220 ztotyth 
za sztuk^. W zamtan otrzymasz samodziei- 
nEe dziafejqcqgr^. Niestery, nie ma rozy bez 
kolcow. Po pewnym czasie gry stajq sie 
nudne, gdyz ake ja toczy sl? cfagle w taki 
sam, schematyczny sposob i nie ma mozii- 


Pomys? story jak swiat 
- leeisi i strzetasz do 
wrogith pojazdåw. 
f/e jodnak przy tym zabawyl 


Gra w kn*gte jest moziiwa bez... kr^gii 
1 cf?ikie/ p niewygodnej kti/i 


Cos specjoJnJé dia two/ejf najlepszej 
przyjadotki - mogicuiø, mow/qco 
ramka no zdfecie 


FfflEND fftftMt- 


jazda na wirtuofnej 
desce snowboordowe; 
do c/ prxedsmok zimowego 
szo/eristwo bez potrzeby czekonio 
do nasttpnego iniegu 
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EXTRA 


fy&Wo/to Journal 


Wydawac by si$ moglo, ze w epoce 
superszybkich komputerow oraz 1 
akceleratorow 3D wszystkie inne| 
zabawki nadaj^ si<g do wyrzucenia... 








































KNOW HOW 





Gdzies, gf^boko w obudowie, 
ukryty przed ciekawskimi, tkwi 
On. Mozg i serce twojego PC... 


f 
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Slot-1 

Zt^eze wprowadzone w procesorach 
Pentium II. Dzieki nowej konstrukqi 
procesor przypomina nieco kart? 
røzszerzen i znacznie trudniej go 
uszkodzlc - nozki byiy hardzo delikat- 
Obecnie uzywa 

> JPa i f\&° ^ ent i um IM- P©- 

^V. Ifcj [ \dobnie wyglqda 

■iffcf f \Sfot-A zastoso- 

jwany w proceso- 
: /rze AMD Athlon. 


wkawatkack 


Radiator - 

• Swolm wygtødem i zasad^ dziatania 
przypomina,,. kaloryfer. Poniewaz w trak- 
cie pracy procesor wydziela duze ifoici 
ciepta, trzeba je odprowadzEc na zewnatrz, 
aby si? nie przegrzai Pomaga w rym wia- 
snie rnetalowy radiator. 


Klej termiczny - 

• Aby poprawic przewodnictwo ciepine 
pomE?dzy procesorem i radEatorem, gérn^ 
powierzchni? procesora. pokrywa ste cza- 
sem specjalnym kle]em.Tak postfpuja 
zwykte produeend oferujacy procesor 
I radiator w komp lede (tzw. BOX). 


Wiatraczek 

• Sam radiator nie byfby w stanie 
zapewmc prawidfowego chtodzenia 
procesora, Dodatkøwo wi?c 
umieszcza si? na nim spetjalny 
wentyEator, dbaj^cy o stat/ prze- 
ptyw powietrza pomiedzy el em en - 
tami radiatora. 


Zatrzask mocujacy 

• Do niedawna radiator byt moco- 
wany do pro-cesora w sposob 
trwaiy. specjalnym kfejem, Praktycz- 
niejszym sposobem jest uzyde 
specjalnej bbkady.Teraz zmieniaj^c 
procesor mozesz wykorzystac 
stary radiator i wiatraczek. 


Dbudowa piastikowa 

• Niekcore modele proceso- 
row posiadatø rakie obudo- 
we plastikowa, ktéra dodat¬ 
kowo zabezpiecza je przed 
urazami m ec han i cz ny mi, 
kurzem oraz_.. wscibskimt 
uzytkownikamr. Znajdziesz na 
niej takze oznaczenie prøce- 
sora øraz hologram (gwaran- 
cj? oryginalnosci). 


Nlzki 

• Procesor musi w jakis spo- 
sob komunikowac si? z ptyta 
gtowna, Do tego celu sfuzy 
specjalne zigcze.W proce 
sorach z rodziny AMD 
K6. cz?$ci Celeron6w 
oraz WinChEp jest to 
zestaw regufarnie rozmiesz- 
czonych nozek. 

Uwaga: procesor jest bardzo 
czuty na ta dunk i elektrosta- 
tyczne, wr?c przy [ego wymia* 
nie nalezy zadiowac ostroz- 
nosd i nie dotykad nozek. 


Podstawki 


• Obecnie stosowanych jest kilka 
standardow gniazd stuz^cych do pota- 
czenia procesora z ptyt^ gtown^. 
PojawienEe si? tak wielu zl^czy spo- 
wodowane zostaio przez post?p 
technologiczny i kon ku ren cj? produ- 
centow. Ponadto stare gniazda nie 
nadawaty si? do uzycia z coraz szyb™ 
szymi ukiadami scalonymi. 




r -r ics 




Socket 7 
(Super Socket 7) 

Historycznie najstarsze 
z uzywanych obecnie zlqcz. wyko- 
rzystywane poczarkowo przez Pen¬ 
tium. Obecnie korzystaj^ z niego 
procesory AMD K6-1 i K6-III,a tak- 
ze WinChip, Z powodu ograniczeh 
technoiogicznych ten rodzaj zfacza 
dozywa swoich ostatnich dni. Za- 
rowno Intel, jak i AMD opracowali 
nowsze rozwi^zania: Slot-1 i Slot-A. 


• Zastgpita dotychczas stosowane 
nozki. Najnowsze produkty wielkiej 
dwojki - Pentium II i Ml oraz AMD 
Athlon korzystaj^ z zupetnse innych 
zt^cz kraw?dziowych, co zmusza 
uzytkownika do pod]?da decyzjt, 
ktor^ firm? wybrac. 
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ObudDwa ceraniiczna 

• Ceramiczna obudowa 
spefnia kilka zadah. 
Pnzede wszystkim chroni 
delEkatne wn?trze proee- 
sora przed czynnilcamE 
zewnetrznymi. Po drugfe. 
mus i zapewnic dobre 
chtodzenie uktadu. Na 
obudowie znajdziesz tak- 
ze oznaczenia opisuj^ce 
typ procesora., jego pr?d- 
kosc, n ap i? da zasilajace 
oraz dat? produkcji. 


Sciptyrdg oDudowy 

• Poniewaz noiki procesora rozmiesz- 
czone symetryczniejatwo bytoby si? 
pomylic E np- umiescic go odwrotnie 
w podstawce s co spowodowafoby jego 
natychmiastowe zniszczenie.Aby temu 
zapobiec jeden rog zostat sci?ty. Dzi?ki 
takiemu oznaczeniu nie da si? przypad- 
kowo wtozyc procesora zt^ stronq. 


• W plastikowej obudowie umfesz- 
czona jest ptytka drukowana, na 
ktorej oprocz procesora, znajduje 
si? takze pamiec podreczna uktadu 
(tzw. Cache L2) 


Socket 370 
(PPG A) 

Na pierwszy 
rzut oka przypo- 
mina Socket 7, ale 
pozory mylajest to specjalnie opra- 
cowane zf^cze. uzywane do obstugi 
procesora Intet Celeron. Co prawda 
pocz^tkowo Intel produkowat te 
procesory w obudowie wykonzystu- 
j^cej gniazdo Slot-1. ale... okazalo si? 
ono za drogie dia kirentow. 


































Procesor jest mozgiem 


trwojej kochanej maszyny. Oczywiscie im 


decydowac siq przy zakupie 
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ego komputera*To on 


o szybkosci prae 


aki wi§c proceso 


__ . _ *i 


o naprawd^ trudne pytani 


P rocesor, a w zasadzie mikro- 
procesor - bo tak powinno 
si^ go prawidtowo nazywac. 
to uktad scalony (tzw. .pChEp 11 - po 
angielsku kose) o ogromnej skali 
integraeji. Gznacza to, m na jed- 
nym cenrymetrze kwadratowym 
twojego K 6 czy Celerona mlesci si^ 
duio wi^cej elementow elektro- 
nlcznych (tranzystorow, opornikow 
ftp.) niz np, w caiym telewizorze.Tak 
duze skupienie elementow uzyskuje 
$i$ dzi^ki specjalnemu, zautomaty- 
zowanemu procesowi produkcji.Na 
przygotowanych pfyrkach krzemo 
wych roboty wykonuj^ n lewia ry- 
god ni e mate, rx^du k\\ku mikrønow, 
napylenia. To prawdziwe techno- 
logie XXI wiekul 

Zadaniem protesora jest prze- 
twarzanie informaeji - dane pobiera 
z roznego typu urz^dzen wejscio- 
wych (pami^c RAM, CD-ROM, kla- 
wiatura), a rezultaty przesyfa np, do 
parni^ci, karey grafieznej lub zapisuje 
na dysk, Szczegotowa budowa we- 


wn^crzna procesørow jest jednq 
z najpitniej strzezonych tajemnic 
Producenci publikujq jedynie ogofn& 
schematy icb dziafcania. 


Irrscrukcja to po prostu polecenie 
wydawarte pnotesorowE przez pro¬ 
gram, Przez wEele lat wszystkse pro- 
cesory zgodne z lini^ x 86 (tj. 286 , 
386 , 486 produkowane przez AMD 
I In te la oraz wczesne wersje Pen¬ 
tium) posiadaty te same instrukeje, 
a roznica pomi^dzy 386 a Penttu- 
mem po legata jedynie na szybkosci 
ich wykonywania, Syuiacje t? zmie- 
nito pojawienie si§ procesoréw, 
zawieraj^tych technoløgi§ MMX. 
Muld Media eXtension to opraco- 
wany przez Intela zestaw dodatko- 
wych instrukeji, usprawniaj^cych 
funkqe komunikacyjne (np, øbstuge 
modemow) oraz przetwarzanie gra- 
fiki é dzwieku. St^d wtainie stowo 


multimedia w nazwie, Dodanie tyeh 
funkqi do procesora Pentium przy- 
spieszyto go o ok, 30 %. Obecnie 
MMX jest juz standardem, Zawiera- 
ja go wszystkie nowe procesory 
obeene na rynku. Drugim, nte wy- 
st^puj^eym w procesorach In te la, 
zestawem dodatkowyoh tnstrukqi 
jest 3 D New! firmy AMD. Zawtera 
on poEecenia przyspieszaj^ce obstu- 
gf grafiki trojv/ymiarowej, co ma 
ogromne znaczenie dia gier.Wi^k- 
szosc nowosci T takich jak UNREAL 
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Csty two/ procesor mo A1MX otbo 
jfDNowJ Sprawdi to— 
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pracowite 
serce kom puten 


TQURNAMENT c zy QUAKE 3, 
potra.fi wykorzystac 3D Now! Jesli 
nie jestes pewien, czy twoj proce- 
sor obstuguje dodatkowe funkcje, 
mozesz to bardzo latwo sprawdzic 
Potrzebny cr b^dzie program testu- 
jacy konfiguracj?, Mote to bye np. 
DXDiag (znajdziesz go w katalogu 
z DirectX). Po jego uruchomieniu 
powinieneé znaleté wszystkie po- 
trzebne ci infbrmacje, 

Powrot do przesztosGi 

W dawnych, zapomnianyth jui 
czasach, kiedy gry nie wymagaty 
wiecej n\± 4 MB paml§ci, a standar- 
dem byt Windows 3,1 {czy ktoi 
jeszcze pami^ta jak on wygl^daf?), 
sprawa procesorow byta bardzo 
prosta. Wprawdzie produkowato je 
wtele firm, ale wszystkie procesory 
nosHy symbole pozwalaj^ce tatwo 
rozpoznaÉ, do ktérej generaeji na- 
lez^. jesli ktos byt szcz^iliwym 
posiadaczem 486, to od razu byto 
wiadomo, ze ma szybszy sprz^t niz 
koiega z 386. Problemy pojawify $\$ t 
gdy czoiowy producent proceso¬ 
row - Intel - chciaf uzyskac wyiacz- 
nosc na utytkowanie symbolu 586, 
ktérym zamierzaf nazwac swoje 
najnowsze dziecko. Sprawa trafrta 
do sajdu, ktory zdecydowat, ze nie 


mozna zastrzec nazwy ztozonej 
z samych cyfr. Dfatego kolejny 
procesor Inteia otrzymaf nazw§ 
Pentium* Od tego momentu 
wszyscy producenci porzudll 
stara numeraeje i zacz^Ei nada- 
wae procesorom wtasne nazwy. 
WaEkf z Femti umami rozpoczffy, 
zblFzorte do niego mozliwoÉciami, 
procesory Cyrix P5, AMD K5 I Me- 
xGen 5x86Ta generaeja odeszfa juz 
w zapomniente. Zastaplto fø poka¬ 
len ie, udoskonalone o nowe, multi- 
medialne instrukeje — Intet Pentium 
MMX, NexGen 6x86, Cyrix Mil 
oraz AMD K6. kb mozliwosci na- 
prawdg robity wrazenie. Czas jest 
jednak bezlitosny. Obecnie stan- 
dardem staty si£ procesory now- 
szej generaeji, takie jak Pentium II 
i Celeron firmy Intel czy K6-2 i K6- 
tll AMD* Podobnie jak poprzednicy, 
zawieraj^ one funkejf MMX, a pro- 
dukty AMD dodatkowo obstugufø 
technoEogff 3D Now! s co pnzy niz- 
szej eenie czy ni je bardzo atrakeyj- 
nymi- Pozyq? lidera w produkeji 
n aj szybszych procesorow sta ra 
si^ ob eenie uzyskac dwaj produ- 
cenci: Intel i AMD. Maja im w tym 
pomoc najnowsze wyniki ich prae: 
Pentium IEE i K7 AthlonJako pierw- 
sza „magiczn^’ granief 1GHz prze- 
kroczyla frma AMD. Od 6 marca 
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Starsi uzytkownicy kom- 
puterow zapewne pami^- 
tajq procesory typu 
OverDrive* Tech nologia ta 
umozlswiafa posiadaczom 
Starszych piyt gfownych 
odmtodzenie swojego 
komputera, bez koniecz- 
nosci kompfeksowej mo¬ 
der nizaej] catego zestawu. 
W pewnym ok re si e producenci praktyez- 
nie co par§ mtesi^cy wypuszczali kotejna wersj^ swoich proceso¬ 
row, ktore wymagafy inn ego napi^cta zasiEania oraz innej cz^stotliwoscl 
praey pfyty W pnaktyee wi^c zakup procesora oznaczal zaktfiH nowef 
pfyty.W trosce o finanse klientow powstaiy specjalne wersje proceso¬ 
row - OverDrive (np.AMD zaoferowaf 486DX4 120MHz), dziafajqce ze 
zwykfymi pfyiami gfownymi. Niestety, szybki rozwoj technologtl spowo- 
dowai ze technologia ta zatrzy mata sif w m omen de rozpowszechnie- 
nla Pentium MMX* Pønadto, kaida kolejna rodzlna procesorow (Pentium 
II i III) wykorzystywafa mm gniazdo*W chwjli obeenej Intel oferuje 
procesory OverDrive, pozwaiaj^ce omin^c ograniczenia zwi*j.zane z roz- 
nymi cz^stodlwosdami praey procesora i pfyty gtowrej. Pojawlfy sl$ 
rowniez przejsciéwki umozliwlaj^ce obejécie tyeh ograniczen, a takze 
montowanie procesorow w pfyde gfownej posiadajacej inne gniazdo, 
np, moina u^c Celerona (z^cze Socket 370) w pfycie z gniazdem Slot-1. 


oféruje ona producentom kompw- 
terdw procesory Athlon taktowa- 
ne z cz^stodiwoéci^ 1GHz. Z kolei 
Intel zaprezentowat na targaeh 
Cebit 64-brtowy procesor Itanium, 
ktåry wedtug obietnic b^dzle 
dost^pny w pofowfe roku. 

Dia uzytkownikow komputerow 
rywaltzacja producentåw niesie 
prawie same zalcty. Za stosunko^ 
wo niewfelkie pienl^dze mozna 
kupic naprawd^ wydajny proce^ 
sor T ktory n poci^gnie T ’ nie tylko 


Windows, aEe i najnowsze gry 
ktorych wymagania ci^gle rosn^. 
Jedynym minusem szybktego po- 
stgpu jest to, ie za kflkanascie 
miest^cy sprz^t, na ktory teraz 
wydafei ostatnie pieniadze, b?- 
dzie juz dose przesrarzaty, Poza 
tym, nowe procesory zazwyczaj 
nie dziataj^ ze starszymr piytami 
gtownymi - tei trzeba kupic no- 
w^. Niestety taka jest cerra byeia 
na czasiet 


Cyrix Mil 


W czasach procesora 486 - Cyrix wraz 
z AMD stanowify gléwnq konkureneje db Ente- 
la, Szybki rozwoj techniki, narzucaj^cy ogromne 
tempo praey, pozostawif jednak Cyrixa w ty fe. 
Nowe rozwi^zania okazywaty sif spéMone 
wzgl^dem dokonan konkureneji. Ostatnie dziec¬ 
ko Cyrixa ~ procesor Ml f stanowii interesuj^ 
propozycj^ dia uzytkownikéw poszukuj^cych 
taniej aEternatywy dia pierwszych wersji Pen¬ 
tium IJ.Mimo mniejszych mozliwosci. Mil deszyf 
si^ pewnym powodzeniem, Sycuacf^ t^ zmiensto 
pojawienie si^ atrakcyjnych cenowo proceso¬ 
row - Celerona i AMD K6-2.Tak duzej konku- 
reneji Cyrix nie wytrzymak Po zmianie wfaéci- 
ciela, odsprzedaf swoje technologie innym flr- 
mom i wycofaf sr^ z produkeji procesorow, 
Obecnie produkty Cyrixa nie s$ juz dostepne* 
Pojedyhcze egzemplarze mozna jeszcze znalezc 
na gietdaeh komputerowych i w firmach handlu- 
j^cycb uzywanymi cz^sciami komputerowymi. 


i 




AMD KB-IIIIAMB K7 Athlon 
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Firma AMD powoil staje 
sig Eiderem we wprowadza- 
niu na rynek coraz szybszych 
procesordw. K6-I1I jest udo- 
skonalon^ wersji swojego 
mtodszego brata K6-2.Wy- 
konany jest w nowszej tech- 
nologi, co przyspiesza jego prac^ i zmniejsza po- 
bor energi elektrycznej* Podobnie jak K6-2 1 wyko- 
rzystuje on gniazdo Socket 7 i zawiera tecbnolo- 
gi? 3D Now^ przyspieszaj^c^ obslugg grafiki trdj- 
wymiarowej. Jest jednak od niego znacznie droz- 
$zy Athlon, pocz^tkowo nazywany K7, jest naj- 
nowszym produktem frmy AMD, Od pocz^tku 
swego istnienia miaf bye kon ku rene dia proceso- 
Pentium III. Wydfuzenie prae nad Athlonem 
spowodowato co prawda spore opoznienie 
wzglgdem produkta Inteta, afe zaøwøcowato 
wzrostem wydajncpsci. Pierwsze testy K7 byfy szo- 
kujqce - w dniu premiery byt on najszybszym pro- 
cesorem na rynku, Obecnie najszybsze, po- 
wszechnie dostepne Athlony osi^gngrfy pr^dkosc 
jednego gigaherca! Najnowsze proeseory fl r my 
AMD obstuguj^ takze dodatkowe instrukeje 
3D Nowf T specjalnie dia nich udoskonalone. Jak 
wszystkie nowosci, K7 maj^ tez wady - wymapj^ 
specjainych, posiadaj^cych gnrazdo Slot-A s ptyt 
gtdwnych, t ktbrymÉ niestety nre wspotpracuje na 
razie zaden inny procesor Køniecznosc zakupu 
nowe] ptyty zwrg:ksza, i tak juz wysok^., ceng pro¬ 
cesora. Jednak w zamian otrzymujesz bardzo wy¬ 
dajny i nowoczesny komputer. 


Pro dukty firmy ltd s^ najstabszymi proce- 
sorami na rynku. Jednak mimo swoich 
stosunkowo niewielkich mozliwosci, nadal 
znajduja nabywcow, Jedyna zalet^WinChipa 
jest jego kompatybilnosc ze starymi ptytami 
gtownymi oraz ni ska cena (økoto potowy 
ceny procesora innej firmy). Jesli wi^c 
chcesz w prosty spos6b, bez wymieniania 
potowy cz^ci, zmodernizowad komputer, 
to mozesz rozwazyc zakup WinChjpa, Ku- 
puj^c ten procesor, nie wymagaj jednak od 
niego zbyt wiele - cena jest proporcjonalna 
do moziiwosci. Procesor ten nadaje do 
prostyeh zastosowan biurowych, takich jak 
edytory tekstow czy arkusze kalkulacyjne. 
Nie wymagaj^ one szybkiego zegara ani su- 
perwydajnej obstugi grafiki trojwymiarowej. 
Jeék zamierzasz od czasu do czasu bawic $i§ 
gramk szczegolnie wykorzystuj^cymi trdj- 
wymtarowq grafikk pomyil o produkeie in¬ 
nej firmy. Co prawda wi^kszosc nowych 
gier uruebomi si^ 
na WinChipie 
jednak nie po- 
kazq one 
wtedy pe+- 
m swoich 
m o z I i - 
wosci. 
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i roboty, potrafiqce uczyc 


sif na wfasnych bf^dach^to od tat staty temat ksiqze 


i filmow. Komandor Data z senalu „5tarTrek \ a takzi 


przesympatyczny Nr 5 z filmu „Krotkie spirete , 


:o tylko najbardziej znane przykfad 


II aukowty od dluiszego 
■U czasu starajq si^ stworzyc 
ma$zyn$, Nie bez 
pewnyeh sukeesow. informatyey 
opracowali juz program, poirafi^cy 
uozyc si(§ na wtasnych b^daeh, 
choc jego dzsa+aniu jeszeze nieco 
brakuje do doskonaloscL Tym- 
czasem w amerykafiskim 
miasteczku Cambridge 
(w poblizu Bostonu; nie 
my tie ze sfynnym uni- 
wersytetem w Cam- 
bridge w Angiii) pro- 
fesor Rodney Brooks 
wraz ze swoirni asystentami 


zbudowal pierwsze dwa prawie sa- 
modzielne roboty. Nazywaj^ si^ 
one Cog i Kismet Kiedy nie znaj- 
duj| $i§ w scanie spoczynku, obser- 
wuj^ z uwaga swoje otoczenie. 
Gdy tylko pojawi si§ jakis bodziec, 
np. ruch, alba dzwj^k, natydimiast 
odwracaj^ sis w odpowredniq. 
stronf. Chodaz nie potrafi^ mo- 
wtd, jednak umiej^ si^ porozumiec 
z ludzmi dztf ki gestom oraz mimi- 
te* O by dwa roboty bardzo wyso- 
ko cent^ sobte towarzystwo ludzi, 
Cog potrafi rozpozrtawac znacze- 
nie tak niewieJkich gestow, jak 
skinnete gtow^ czy dioni^Przy po- 


mocy rak bardzo ch^tnie sisga tez 
po przedmioty, ktore wzbudzaj^ 
jego zainteresowanie. Z kolei Ki- 
smet uwietbia pluszowe zabawki. 
Gdy wspotpracuj^ca z profesorem 
Cynthia Breazat zaczyna nimi po- 
ruszac, a ni na moment nie spusz- 
cza ich z oezu. 

mmmwmi 

Zachowama robotdw w kontak- 
tach z ludzmi nie mogiy zostac po 
prostu zaprogramowane, Zaden 
program nie by+by w stante pomie- 
scic informaqi o wszystkith mozli- 
wych reakqacb, Oczywiscie gdy 
robot wykoniije ciagie ts sam^ pra- 
tf, jego funkeje mog^ byt stale. 
Kismet i Cog maj^ jednak do czy~ 
nienia z tudzmi. Jak powszechnie 
wiadomo, czfowtek bywa nieobli- 
czalny i zawsze meie zrobic cos, na 
co program ro bota nie bytby przy- 
gotowany. Diatego maszyny musz^ 
posiadae zdolnosc nauki, i to na 


MIMA 



Ston nervacjonalny*' Kismetø, mvinø 
odgodn^c pcrtrz^c na jego twarz. Ro¬ 
bot mo zaprogramowane dzjewf£c 
néinycb min 
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Kankr&tny wyraz twarzy zateiy od 
sytwocji, w jakiej robot $i$ znalazt f 
otaz od bodzcåWj ktore do niego 
naptywajq 



Gdy np. cos mu sie podobo, hib 
Judzie chcq sr? z nitn bawic, Kjs m et 
usmieobo si$ i stara si? wygi^doc tak 
sympatycznie> jak tylko potrafi 



jednak jesli rostonie pozortowiony 
sobie i nie oiekowego nre dziejé 
si$ wokol, wtedy rrtoie wposc w dose 
ponury nostrdj 












System odbioru obra^u 


Gdy Kis møt me spi t 
jego cyfrowe oczy, 
kamery, caty cias 
skanujq otoczenie 





Refleks 


Robot reaguje i>a 
bodzce zewn?trzne. 
Wystarczy toi 
przed nim timiadc 


■SB3SESB 

Kismet posiada takze uczucia. 
Moze bye zm?czony, inudzo- 
ny lob rozbawiony 


Wyraz twarzy Kismeta zaleiy od 
tego, w jakim w tej chwili stanie 
emocjonalnym znajduje si? 
robot. Kismet potrafi wyrazic na 
mechanjcznej twany zaintereso- 
wanie, radosc, ztosc, zdiiwienie* 

3 nawet strach r^yyjggjg 



Robot Kismet posiada specjainy siinik, dzj?ki ktoremu moze prawie i de ai- 
nie odwzotowac mimtk? twarzy ludzktej, Naturalnie diiio mu jeszcze bra» 
kuje do ideatu, afe prate nad jego udoskonaJeniem trwaj^ cafy czas 


SWIAT fMOCJI 

mm 

Kismet zostaf stworzony tok* aby jak najbardziej przypominal 
cztowieka. Zazwyczaj jest bardzo zrownowaiony ; ale - tak samo 
jak ludzie - potrafi miec dobry hib ify humor. Na szcxqscie dose 
tatwo motna go razwesetic, gdy i uwielbia zabaw? z pluszowymi 
zwierzqtkami 

Nawet robot 
musi si? c zasami 
zabawic. jego 
najlepszymi 
przyjaciotmi sq 
ludzie i pluszQ- 
we zwierzaki * 
Aby odgadnqc 
w jakim nastroju 
jest Kismet* naj- 
Jepiej obserwo- 
wae jego uszy. 
Gdy nic cieka- 
wego me dzieje 
si? wokolo 3 ster* 
czq no bokr 
i nteco do gory 




wtasnych bt?dach! Dlatego tez 
obydwa roboty potrafl^ uczyc s[? 
metode prdb i bt?dow, Gdy ju± 
odnajd^ poprawne rozwi^zanie 
probiemu, zapami^tuj^ je f wyko- 
tzystujq w przysztoicE! 

Istnieje jednak jeden problem. 
Skoro oba roboty me $3 jeszcze 
doskonafe, nadal czasami wymie- 
niane w nich cz?sci. Co jednak 
stanie si? z wiadomosciami, posia- 
danymi przez maszyrt?, jezeli np. 


wybrac najlepszy sposob post?po- 
wania, kro ry warto wyprobowa 6 
Jesfi okaie $i? on poprawny t maszy- 
nazapami?ta to i nast?pnym razem 
uzyje w podobnej sytuaeji. 

mor mai mm 

Komumkacja z robotaml pozo- 
staje na razie na dose ograniczo- 
nym pozromie. Warto jednak 
wiedziec, jak reaguj^ one na okre- 
slone bodzce* ktedy 
zadowolone, a kiedy 
smutne.jijz od pewne- 
go czasu Cynthla 
pracuje nad opraco- 
wanlem mimiki robo- 
tow. Chodzf o to, aby 
wyraz Éch twarzy 
zmieniai si<p w zalez- 
no$d od reakeji. 
W chwili obeenej Ki¬ 
smet umie przybrac 
dziewi^c roznych min, 
ale trwajq prace nad 
programerrr pozwala- 
j^cym robotom na 
samodzieln^ nauk^ 
mimiki. Zrtaczrrie ufø- 
twifoby to porozumie- 
wanie sie z nimi. 

mm 

PHIYSmse? 


Specjalisci od robotow caty czas probujq opraco - 
ivffd system, poz woiajqcy na komunikaeje robot - 
czføwiefc. Dztq ki technalogi Gazs Tracking robot 
moze nasladowat mimikf* cztowieka 



Teraz Cynthia 
^odnosr malpkq 
i porusza niq * 
Robot od razu 
zaczyna s#^ tym 
mteresowoc* jego 
uszy unaszq s i% r 
a lista uktadajq 
w wyrazny 
usmiech* Tyrrrczo- 
sem oczy przez 
caty czas portr- 
sza;<? sie w shd 
za zwierzakiem 



Po pewnym cza- 
ste takq z abawa 
przestaje bye 
dekawa- Kfcmet 
okazuje to 
przez o puszcze- 
nie uszu i utratt 
zainteresowania 
przedmiotem. 
jesli Cynthla bg- 
dzie mimo tego 
kontynuowae 
gr?, robot 
Qstentacyjnie 
zamknie oczy 


jej sta ra gtowa zostante wymie- 
niorta na nowszy modet? Okazuje 
si? P ze na poczq.tku nle potrafi 
przyzwyczaic si? ona do innej 
perspektywy, bo np. kamery siuz^- 
ce jej za oczy umteszczone na 
innej wysokosci. jednak za kazdym 
razem, gdy pojawr si? jakis pro¬ 
blem, robot szuka najlepszego 
rozwi^zania i sam modyfikuje 
oprogramowanie, odpowiedzialne 
za dan^ funkq?. 

Podobnie odbywa si? nauka reak¬ 
eji w kontaktach z ludimi. Za kai- 
dym razem, gdy robot napotka 
now^ sytuaej?, b?dzle musiat sam 


Choc wynikl prae nad Kismetem 
i Cogiem dekawe, pojawia si? py- 
tanEe, ezy roboty kiedykolwiek osiq- 
gna taki pozlom „rozwoju" jak filmo- 
wy Data. B?dq nre tylko Inteligentne 
i zdolrte do naukLale wykazujqce si? 
intcjatywa i samodzielnosd^. Jest to 
chyba sprawa odfegjej przyszfosd. 

Na szcz?sde efekty prae proføsora 
Brooksa pozwalaj^ mieé nadziej?,ze 
za jakis czas prawdziwe inteligentne 
roboty ujrz^ swiado dzienne r kaz~ 
dy z nas bødziø mogt miec takiego 
mechanicznego, sympatycznego 
przyjadela. 



Zfy humor nie 
trwa u robotåw 
zbyt dfuga. Po 
chwili ctszy 
i spokoju kismet 
wraca do daw - 
rtego zochowo- 
nio, Oczy znow 
zaczynajq éle- 
dzic kazdy ruch. 
Przeciez ciqgle 
dzieje si? tyie 
ciekawych rze- 
czy. Nte warto 
ich f>rzegapic7 
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J f e ^ e |i ^edys chciafes wysyfoc 
flub sd^gae muzyk^ przy uiy- 
ciu Jnternetu, mogfeé natkn^c 
na jeden powazny problem, PJi- 
kJ aud jo sq bardzo duze — cztery 
minuty piosenki zajmufø w forma¬ 
ste wav prawie 40 MB. Przy obec- 
nym tempie transmisji cakie wjel- 
kosci Sc| przeszkod^ prawie nie do 
po kon am a. Diatego opracowano 
réznorodne metody grupowania 
(kompresji) danyeh dzwj^kowych. 
Skompresowane dane audro, ktbre 
moiesz znalezc w Internecie, $3 za- 
pisane np. jako Real Audio („ra"J. 
jednak przy konwersji do tego for- 
matu h traeona jest cz^sc anformaejr 
i muzyka nie brzmi ju i tak dobrze. 
jak powinna. 

fnaczej sprawa wygtøda przy no- 
wym formacie audio - MP3.Wyko- 
rzystuje on ogramczenia ludzkiegø 
stuehu: pewne tz^stodiwoåd 
diwi^kLf nie sq. sfyszalne przez 
cziowieka.Totez przy kompresji do 
forrmtu MP3 mozna je usunne bet 
obniiania jakosd.W rezultade po- 
wstaje pilk prawie dzresi^trokrot- 
nie mniejszy niz przed konwersji 
a muzyka dalej brzmi tak dobrze, 
jak na pfycfe CQ 
Nie ma si^ co dziwic, ze firmy 
fonograficzne zaprotestowafy Ma- 
gfe p dzi^kr pojawieniu $i$ MP 3 , kaz- 
dy moze ici^gri^d z Internet^ poje- 
dyneze piosenki, a nawet cafe plyiy, 
Bardzo szybko wykorzystali t^ 


szans^ ptraci, ktorzy przerabiaj^ 
piosenki z oryginafnych piyt CD 
w pJiki MP3 i nielegalnie udost?p~ 
niaj^ je w Si ed. DJa kazdego surfu- 
j^cego po Jnternede oznacza to, ze 
moze bezpfatnre sci^gn^c prakryez- 
nie wszystkie utwory kazdej gwiaz- 
dy a nast^pnie nagrac je na wfasnej 
pfy eie. Jest jednak pewien minus - 
nie morna odtwarzac tak nagranej 
muzyki bez specjalnego odtwarza- 
cza !ub komputera. Ramietaj tez, ze 
^oefnie z obowi^zuj^cym prawem 
autorskim, przerabianie cudzych 
utworåw muzycznych na pliki MP 3 
w celu ich rozpowszechniania jest 
naruszeniem prawa, 

Jednak muzycy ktorzy sa- 
mf bezpfatnre udost£pniaj<| swoje 
dziefa w Intemeae.Twérty taey jak 
Public Enemy (www.pubfieene- 
my*tom), Beastie Boys (www.be- 
astieboys.com) lub Smudo (www. 
smudo.com) zamaeszczaj^ na swych 
stronach WWW wføsne utwory 
w formacie MR3, cz^sto nawet za^ 
nim ukaz^ si^ zawreraj^ce je pfyty 
CD.W ten sposob mog^ si^ rowniez 
promowad niezbyt znani twércy 
Ostatnio nawet niektbre intemeto- 
we sklepy muzyczne udostfpni^ 
do sci^ni^cia probki w formacie 
MP3 ze swojej oferey piyt CD. 

MP3 oferuje naprawd^ wiele 
mozliwosci. Dzi^ki CLICKOWf! 
dowiesz si^ p jak mozna siuchad mu¬ 
zyki zapbanej w tym formacie. 
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Do siuchania plikow MP3 po- 
trzebny je$t specjaJny program, 
tzw , t MP 3 Player". Bogaty zbiér 
takich programbw, t^cznie z najpo- 
pufarniejszym WinAmpem, znaj- 
dzsesz w Sieci, np, na stronie 

www.mp 3 -now.com. 

Najpopularniejsze odtwarzacze 
potraflg. obsfuzyc takze inne for^ 
maty audio oraz odsfuchiwac ply- 
ty CD zawieraj^ce muzyk^. Cz§sc 
z nicb jest jeszcze bardziéj rozbu- 
dowana — umozliwia zgrywanie 
utworow na dysk twardy w for¬ 
macie wav, a nast^pnie konwerto- 
wanfe ich w pFiki MP 3 , 
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Poza wygl^dem zewn^trztiym 
i sposobem obstugr odtwarzacze 
rbznj^ si§ krJkoma innymi waznymi 
cechami. Najistotnjejsz^ z meh jest 
stopieh wykorzystania procesora. 
Jesii b^dziesz miat pecha, moze sf§ 
okazac, ze kiedy odtwarzasz muzy- 
komputer nie ma „siiy" 
uruchomic nawet prostego edyto- 
ra tekst 6 v/. Innym efektem ubocz- 
nym jest np. urywaj^cy si^ co kilka 
sekund dzwi^k 

PoszczegoJne odtwarzacze MP 3 
rozni^ tez iiczb^ obsfugiwanych 
formatbw zapisu dzwi^ku — nie- 
ktore z nich rozpoznaja tyiko MP3. 





































































































4. Szukaaie atworow MP3 


2. Bezkonkurensyjny WinAMP 
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Najpopularniejszym program em 
do odtwarzania plikéw MP3 jest 
WinAmp. Zajmuje on niewiele 
miejsoa w pami^ci komputera 
oraz w niewieEkim stopniu obcE^- 
za procesor Ponadto mozna 
zmieniac jego wygl^d zewn^trzny 


(stuzq do tego tzw, , + skiny“) i pro- 
gramowac dcdatkowe funkcje 
(Pliig-ins). Wiele roznych do dat- 
kow znajdziesz np. na www.null- 
soft.com. Dzi^ki mm mozesz 
pnzeobrazic WEnAmpa, tak zeby 
przypomiaf np.twoj^ ulubton^ gr§. 


= 3. Qdtwarzacze sprzøwe s 


jesli chcesz stuchac muzyki 
zapi&anej w formacie MP3 np. 
w drodze do szkofy musisz kupic 
odtwarzacz sprz^towy, Przypomi- 
na on popuJarnego walkmana, ale 
niestety jest od nrego znacznie 
droiszy. Aby wtzytac utwo ry MP3 
do urz^dienla, mustsz podt^czyc go 
do kom pute ra, Najpopufarniejsze 
mod eie odtwrzaczy MP3 to: Lyra 
firmy Thompson S Rio PMP300 
wyprodukowany przez Diamond, 
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W Intemede jest wiele stron za- 
wjeraj^cych pliki MP3. Znafezienie 
ich za pomoca kfasycznych wyszu- 
kiwarek, takich jak AltaVista 
(www.altaYista.CQm) jest jednak 
urigzliwe. Oprocz stron z plikami 
MP3 znajdziesz wiele innych, na 
ktoryth jedynie pojawia to 
stowo. Na szcz^scie istniej^ wyszu- 
kiwarki N speojaEizuj^ce si^ w poszo- 
kiwaniu plikow MP3.jednak nawet 
w przypadku korzystania z takich 
przeszukiwarek, jak mp3.?y- 
cos.com, www,m pex.net czy 
www.mp3.com - wiele z otrzyma- 
nyeh adreséw moze nie bye aktu- 


alnych. jezeli chcesz bye pewny, ze 
znaiezione utwory znalazty si§ 
w Inter nede legalnie, wybierz 
www.listen.com. Mozna dzi^ki niej 
znaletc cyfko pliki MP3, ktére zo- 
staly ofiqalnie udost^pnione przez 
autorow lub firmy pfytowe, 
Szukaj^c utworow w Intemede 
pamietaj, ze pliki MP3 dostfpne 
w kawiarniach internetowych lub 
na serwerach FTP zazwyczaj 
tworzone oraz kopiowane z na- 
ruszeniem przepisow prnwa, czyfi 
méwi^c wprost — kradzione. Ko- 
rzystanie z takich plikéw stawia 
ci^ na réwni ze ziodziejami. 
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= 5. JakRagracwtasnyplik MP3 


Mozesz kortwertowae pi osen ki 
z p^yt CD do forrmtu MP3 pod 
jednym warunkiem - jesli wyko- 
rzystasz je wyf^cznie do prywat- 
nego uzytku, Dzl^ki zgraniu 
muzyki w formacie MP3 na dysk 
nie tracisz wiele miejsca i mozesz 
swobodnie korzystac w tym sa- 
mym czasie z innyeh programow 
z CD-ROMU. Najpierw musisz 
nagrac utwor z ptyry CD w for- 
macie wav, Pami^taj jednak, ze 
piosenka trwaj^ca 5 minut zajmie 
okoto 50MB. Potem dane z for- 


matu wav musisz prækonwerto- 
wae do MP3, Programy niezbfdne 
do tyeh czynnosci - tzw. CD-Rip- 
per oraz Encoder - s^ bezptatne 
j dost^pne w Si ed. 

Pami^taj, ze kopiowanie utwo- 
réw z piyt nie b^dqcydi twoj^ 
wfasnoéci^ lub nieoryginalnych 
jest niefegalne. Zabronione jest 
réwniez dafsze røzpowsæechnia- 
nie nagranyeh przez siebie piik6w„ 
Miej iwiadomo^d, ze famiqc te 
przepisy zwyczajnie okradasz arty- 
st6w — zostajesz zfodziejem. 


Niektorzy artysci 
uznali, ze pliki MP3 
swietnie nadaj^ si^ 
do oficjalnego raz- 
powszechniania ich 
utworow.,. 




IceT. 


Piosenki jednego z ar- 
tystdw najwczeiniej 
prezenujqcych swoje 
utwory w formacie 
MP3 znajdziesz 
na stronie: 
www.mp3.com 


Alanis Morissette 

Ta znana piosenkarka 
posiada wtasn^ stron^ 
z piosenkami nagrarymi 
w formacie MP3. jeéli 
chcesz ich postuebad, 
koniecznie zajrzyj 
pod adres: 
www.alanisantltori.com 
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Mcfo Szakowny 

ApatZLOKUTOZZE 


V S*cl alk*u** J1 


s caiego swiau. Diatego mu- - ^ 
sész uszanowad to. ze oproci — 
riebie* jeszcze wiele osob ggi 
przebywa v/ Intemede w tym ™ 
samym czasie. Z driiglej zas I u?e 
strony, wszysey internaud 20- 
bowi^zani s^ pami^tac, ze na- £ 
wet najdrobniejsza informacja * 
wysfana Sieei* - zwi^ksza ob- 
cii^zenie pot^czen. internet skføda 
z tysi^ca mniejszych podsiect. 
Zanim wiec twoia wiadomoic do- 


tad, ze masz dokfødnie takle same 
prawa do korzystanta 2 Sieci, jak 
wszysey pozostali intemauci. Msej 
te 2 na uwadze, ze sst to ludzie 


MM aida dziedzina iyda rzadz! 
■Jsie wtasnymi prawami, Takze 
gm Internet ma swoje ustaione 
zasady. Po pierwsze, musisz pami^- 


CBTØBHNIMM 


> zJatewu- □Lite Kijiip* Jert * uHOtenc jaMK 

i^sasasrøsss!® 


Zbiér reguf dotycz^cyeh zacho- 
wania w Sieci nazywany jest popu~ 
(arme NETYKIETA A oto kilka 
podstawowych zasad, ktore powi- 
nienes przestrzegac. aby unikn^c 
nieprzyjemnosci ze strony innych 
uzytkowmkéw. 


miates ten problem: chcesz napisac 


uczuciom. emocjom? Jak nie 














































































































;-l i i m Al A AM ~ t= *S *3 g 


Pras^lam fl HJa lipiyrli otirallarjv. 




(^=i pio^lick pl 

j T. w 



Subjrd . 


~i«-i a aaam -=r=ggQ 


EfcMisa, 

VS Trar t 'Sdff ji rtm-fagtaa^ BV' ra-rriti £ Vnti»pl*ni^ nfiaiamy ÉWKtlH. HDflKEt'. 
E tø ftjts ms^a. FrøeJc pi^yn*** yxøjfgD Kumpa Søtvwcauæ m&tsz 
wjaÉc, jstøliyÉ irogH zatjisnr^sgoje giy to psgpøny w NFS4. 

Bye. TM Was^ 


Obrozkj vvkte/one w treid tirto to naprawdq przesada! 
Tok post^pujq ty/ko amatorcy... 


W tokfej posføti obe/ray twd/ krt szczei/iwy posiadacz 
program u nie rozpoznajqcego polskich znakéw 


Buzki 


[RC czy ICQ to typowa usfuga 
tekstowa, w ktérej rozmowcy 
wzajemnie si? nie widz$ i nie sty- 
szq. Istnieje zatem potrzeba wyra- 
zenia w inny niz normalnie sposob 
swojego nastroju lub intencji. Dia* 
tego cez istnieje cos takiego, Jak 
popufarne „buzki" (ang. Smile/). Sq 
to cdpowiedne zestawy znakéw, 
przypominaj^ce wyraz iwarzy 
uzytkownika. 

Oto najpopularmejsze ,Jbtdkp 


} lub :-) 

Smiech 

(lub:-( 

Kwaina mina 

-) 

Z przymruzeniem oka 

-D 

Szeroki usmiech 

-0 

0 krzyk 

-1 

Stanowczoic 


Ztosliwy usmieszek 


Uzytkownik krzyczy 


KOMUNIKACJA ELEKTRG- 
NICZNA (E-mati, grupy dyskusyj- 
ne — News, Usenet) 

Staraj si? sprawdzac poczt? t ød- 
pisywac na listy codziennie. 

jeéli chcesz wysiat poczta elek¬ 
tron i czn^ duzy plik do konkretnej 
osoby, zmniejsz jego obj?tosc i po- 
dziel go na kilka cz?éci za pornoen 
programu komp res uj^cego (np.ZIR 
RAR), Poszczegolne czfsd wyslij 
osobnymi I[stami. 

Nie rozsytaj zadnyth reklam lub 


informatji do u iy tko wn i kéw, kto- 
rzy wczesmej nie wyrazilr zgody 
na tak^ korespondenq?. Najtz?- 
iclej odbiorey s^ mezadowoleni, 
kiedy zapythasz ich skrzynke 
pocztow^ 

Wypeinraj zawsze pote n subjett a ‘ 
( t ,temat") zgodnie z tresciq iistu, 
Kazda linia Iistu nie powinna 
miec wi?cej niz 70 znakéw, Dtuzsze 
Ifnie mog^ sprawiae problem/ nie- 
ktorym programom pocztowym. 

Kiedy odpowiadasz, staraj $i? 
nie cytowat catego listu, a jedynie 
t? cz?sc s ktérej dotyczy twoja 
odpowiedz, W rtym tonfe jest po- 



r 

åkronimy 


Korzystaj^c 

z Internetu (a zwlaszcza list dyskusyjnych i IRC) zapewne 


spotkates si? z dziwnymi skrotami: 



Skrét 

Angielski 

Polsld 


AFAIK 

As far as 1 know 

Wedtug mnie 


AKA 

Also kn ow as 

Znane takze jako,. 


| BFN 

Bye for now 

Do zobaczenia, na razie 


BTW 

By the way 

Przy okazji t na marginesie 


CAD 

Ctrl-Alt-Del 

Wy^ez st? !! 


CU 

See You 

Do zobaczenia 


FYi 

Fou Your information 

Tylko dia twojej wiadomosci 


ICN 

1 see now 

Teraz rozumiem 


IDA 

1 dislike aeronims 

Nie cierpi? akroniméw 


IMHO 

In my humble opinion 

Moim skromnym zdaniem 


L8R 

Later 

Pé^niej 


LOL 

Laughing out loud 

Smiej^c si? w g}os 


QIC 

Oh, [ see 

A.. t rozumiem„ 


YHM 

You have mail 

Masz nowq poczt? (e-mail) 


YMBJ 

k_ 

You must be joking 

Chyba zartujesz 

j 
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Cos lalciegD pizysao do hum wesoiaj: 


> SUPER OF EKTA 

>- 


> Czy chctsz wy$r<tCpo?md 2.000.000$ 

> tySfiarczy. TjypsidT. da super ?envisu reiltmu>wc$Q 

> Jcsti clKesz Miadzjec -wicecj, isqrvq tjl milze su oTty 

>NETMQN'EY r ^-wwiun-jokerom 
>1---—-™ 


Fmuji. cd? 

I^udzkoo 


Ozi'esjgtkr reklain mggq skuteczrtie zapeboe twoje konto e-mof/owe. Skora 
som nie fubisz takkrft imieci, nre roisytaj ich innym 


zostawianie w cytowanej cz^sci 
podpisu nadawcy. Naganne jest 
rowniet zaeytowanie catego listu 
tylko po to, by dodae pod nim 
krotki komentarz np r ,,zgadzam si? 
z twoj^ opmi^’, 

Twéj pod pi s nie powinlen prze- 
kraczasf 4 lin i i, 

1 Aby zasygnatizowac humory- 
styczne inteneje wypowiedzi, uzy- 
waj „usmieehéw’\ takle h jak 
Dzi?kt temu unlkniesz wielu nfepo- 
rozumien, 

Unikaj pisanfa caiego tekstu duzy- 
mi Itterami — oznaczaj^ one krzyk. 

Cz?sc programow nie obs+ugu- 
je polskich literek,zamiast nich ad- 
resat e-maiJa moze zobaczyc 
dziwne T ,krzaczkf \ Paml?taj o tym! 

FTP (protokéf przesylan ia plikéw) 

Anonimowi uzytkowniey powinni 
podawae jako PASS WORD (hasfo) 
swoj ad res poczty elektronlcznej (E- 
mail); administrator serwera FTP 
moze wowczas w razie potrzeby 
sprawdzid poziom uzytkowanla FTP 

5taraj si? przesytac lub pobierac 
duie pliki (ponad 1 MB) po godzi- 
nach szczytu, a w przypadku odle- 
gfych serwerow — w poznych 
godzinach wieczomych. 

Sto$uj si? do ograniczen czaso- 
wych narzutanych przez serwery 
FTP. Mysl w kategoriaeh ezasu lo- 
kalnego na serwerze, z ktorym si? 
po^czytes, a nie swojego domo- 
wego zegarka, 

Korzystaj^c z cudzego kom pute- 
ra pobierane z Sseei pliki kopiuj od 
razu na swoje dyskietki K a nie zosta- 
wiaj na dysku wtasdciela. 


BaffiwpsM. 
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Kazdemu z nas zdarza si? 
popelniac roznego rodzaju gafy, 
O ile w przypadku korespon- 
deneji papierowej mozész co 
najwyzej narazic si? jednej oso- 
ble. to bezmyslnie korzystaj^c 
z listy dyskusyjnej zdolasz obra- 
zid nawet kil kaset osob...Jestt nie 
jestes pewny swoicb racjl, po 
prostu nie wypowiadaj si? na da- 
ny temat, Bardzo cz?stym W?- 
dem popetnianym przez poczqt- 
kuj^eydi jest., zadawanie wielti 
prostyeh pytan, dotycz^cych te¬ 
ma ty ki danej listy dyskusyjnej. 
Nie wi?e dziwnego, ze bardziej 
doéwiadczeni uzytkownicy odsy- 
iaj^ takich natr?téw, gdzie pfeprz 
ro^nie. Cz?sto zdarza si? tez,ze 
lista staje $1? miejstem toczenia 
prywatnych pojedynkow. jest to 
zaiosne i ogolnte pot?piane zja- 
wisko. 


OKKf 47 


IROICQ/Chai 

Nie uzywaj IRC/ICQ, aby szko- 
dzic innym. 

Nie zaktécaj ircowania/chatowa- 
nia innym, Zawsze moze si? to ob- 
rocic przeciwko tobie. 

Masz prawo do posiadania i wy- 
razania swoich pogl^dow; pami?taj 
jednak, ze inni majq DOKtADNIE 
TAKIE SAMO PRAWO - szanuj to. 

Zanim cos wysiesz, przemysl te- 
go konsekwencje- Pami?taj, tak ti? 
widz^jakim si? dajesz zobaczyc. 

Pomoz iudziom. k to rzy wføinie 
zaczynaj^ swofø przygod? z IRC iub 
ICQ - ty tez kiedyi zaczynateå! 



















































































Przychodzisz do domu, wt^czasz komputei'. 
System dziata wolniej, niz zazwycza). 

Nie moiesz znalezc kilku plikow, a zamiast 
tekstu w dokumencie widzisz dziwne znaczki* 
Ojoj, chyba ztapates wirusa 


M by moe efektywnie bronid si^ 
Mm przed wirusami-, musisz pozriac 
Øm czym tak naprawd^ sa, Kazdy 
wirus jest zwykfym programem 
komputerowym, czyii zbiorem pole- 
teri i parametnSw napisanych w jed- 
nym z jezykow programowania, np. 
w C++ lub asemblerze. 

Jedynq ceehq wyrézniaj^ wirusy 
spo£r6d innych programéw jest ioh 
destxuktywne dziatanie \ niezwykte 
zdolnoié samopowielania si$, czyh 
tworzenia nieztoonej liczby wfa- 
snych kopii- Wszystkie wirusy moz- 
na podzielid na trzy podstawowe 
grupy: znajdutøce si^ w gjownych 
sektorach dysku cwardego, wirusy 
plikow wykonywaJfrydi oraz makro- 
wirusy.Te trzy schematy sq bazq wyj- 
sciow^ do tworzenia nowych 
odmian tych zfosliwych mikrøbow, 
Mimo iz wirusy rozni^ sie od siebie 
budowq oraz rodzajem plikow, ktore 
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atakujq, to wi^kszosc ma jeden, 
wspolny cel — ZNISZCZYC DO- 
ST^FNE DANE f 

Mcmmcmmun 

o tym, jak niebezpteczne dia da- 
nych sa wirusy, wie chyba kazdy. Na 
szczescie istnieje kilka zelaznych za- 
sad, dzi^kl ktorym mozesz uchronic 
swoj komputer przed najgorszym, 

• Przede wszystkim, kazdy wirus 
komputerowy, podobnie jak zwykte 
ludzkie choroby, nie bierze $if z rii- 
k^d. Najcz^stszym zrodtem zakaze- 
nia sq dyskietki, zawierajqce 
oprogramowanie nieznanego po- 
cbodzenia. Wystaray, ze raz uiyjesz 
takiej dyskietki, a wirus natychmiast 
si^ rozpnzestrzeni. Dlatego tez nale- 
zy zawsze sprawdzaé wszelkie 
oprogr amowan ^ e przed przekopio- 
waniem lub urucbomieniem. Do 
tego celu stuz^ speqalne pro- 
gramy, tzw. antywirusy. 

# Shareware^owe wersje 
(niepelne) programow anty- 
wirusowych sa bezptatne 
i bardzo tatwo dostfpne, Bez 
problemu moina je sci^gn^c 
z luternetowych stron pro- 
ducentow, Potem wystarczy 
uruchomic program, ktory 
przeszuka nie tylko dyskietki 


Pmgrofny z frtternetti mpgq bye grozjie.** Wor- a j e takze caiy dysk twardy, Po 
to wi$c konystcjc z ontywfruso zakohcieniu praey powiado- 


ittunmiou 
msicBismuK 

I. Nigdy nie kopiuj P ani nie urucha- 
miaj programow nieznanego po- 
chodzenia. 

J. Pozyczaj programy Shareware, 
tylko od osob, do ktorych masz 
petne zaufanie. 

I, Nie instaluj pirackich wersji pro¬ 
gramow (poza cym, ze motesz za- 
razic swoj kom puter, j est to bardzo 
bi-zydki zwyczajl). 

4. Sprawdzaj przed instaiaejq Share¬ 
ware 1 owe wersje programow. 

5. Zaraz po sci^gni^du plikow z In¬ 
ter netu, sprawdz je programem an- 
tywirusowym, 

1 ^ — 

mi o znaiezionych intruzach, po 
daj^c jednoczeénie gdzie si^ ont znaj- 
duj^ ich nazw? i krbtkq cbaraktery- 
styk^. Jezeli taki test wypadnie pozy- 
tywnie, musisz zaopatrzyc si^ w pet- 
wersje antywirusa, Bez problemu 
naprawi ona zarazone zbiory. 

• Sztzegdlnym rodzajem progra¬ 
mow antywirusowych sq takie, kto- 
re uruchamiaj^ st^ wraz z systemem 
i pozostaja aktywrse przez taly czas 
praey komputera. Ich zaletq jest au- 
tomatyczne sprawowanie kontroli 
nad dyskiem twardym, staejami dys- 
kietek i kazdy m uruchamianym 
przez ciebie piikjem. Wszelkie proby 
skopiowania lub uruchomienia pliku, 
ktory moze bye zarazony, natyeh- 
miast uniernoiliwiane! Tego rodzaju 
programy sprawdzaj^ kazdy piik, 
ktory dokonuje modyfikaeji w syste- 
mie. Niestety, wiele zdrowych.syste- 
mowych plikow dziaia w podobny 
sposob, przez co mog^ one wywoly- 
wae fafszywe alarmy! 


I. Uwazaj na wszystkie pliki 
otrzymywane wraz z pocztq elek¬ 
tron iczn^.zwiaszcza dokumenty za- 
wi era jare makra, 

T. Uaktualmaj baz^ danyeh o wlru- 
sach w programie antywirusowym. 
W przeciwnym wypadku cz^sc no¬ 
wych wirus 6w moze zostac nie 
wykryta, 

I. Co najmniej raz w tygodniu uru- 
chom program antywirusowy 
j dokladnie przetestuj wszystkie 
dyski twarde. 

|. Dyskietki instalacyjne zawsze 
wktadaj z wfc|czonym zabezpiecze- 
niem zapisu (przesuni^cie blokady 
na dyskietce), W ten sposob unik- 
niesz zarazenia ich, 

• Programy antywirusowe sq tak- 

ze nteodzowne podczas iciqgajni& 
phk6w z Intemetu. W tym przy- 
padku nie masz mozliwosd spraw- 
dzenia, co tak naprawd^ ukrywa si^ 
wewnqtrz pliku. Dlatego tez bardzo 
wazne jest.aby zaraz po zakoncze- 
niu pobierania, wszystkie sctqgni^te 
przed thwilq zbiory sprawdzic skå¬ 
ne rem antywirusowym! 

# Poniewai na swiecie kazdego 
dnia powstaj^ nowe wirusy, produ- 
cenci oprogramowania antywiru- 
sowego ci^gle wydaj^ uakeualnienia 
do swych programow, Wazne jest, 
by przynajnnniei raz na trzy miesi^.- 
ce zaopatr^t w najnowsze 
uaktualnienie. Najprostszym spo- 
sobem jest sci^ni^cie go przez 
internet, wprost ze strony produ- 
centa, Wi^kszosc tworcow skane- 
row sprzedaje gaktualnienia w for- 
mie rocznej prenumeraty,W6wczas 
co miesiqc otrzymujesz poczt^ dys- 
kietke z nowa wersje programu. 
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KOMPUim 


C&H iwflun] 


1 MKSVSR 

Jest bardzo dobryfa program em, 
zawieraj^eym pot^zn^ baz^ wiado- 
moset na temat wirusow. MKSVIR 
jest oz^sto ulepszany, Mozna go tez 
co mtesi^c aktualizowac w Interne- 
eie lub zamowic nøwe wersje 
w rotznej pre nu me ra eie. Jest to 
program w 100% rodzimej produk- 
cji, do tego z bardzo dobrymi trady- 
cjami. 

Adres: www.mks.com.pt 




C-: ■VCiftri. H ■'.tiJiy CIJCO 


r t=tn itry tarøtie 




3. Panda Antivirus 

Oferuje bardzo duzo przydat- 
nyeh opeji. Poza standardowym 
sprawdzaniem dysku twardego, 
moze tez koncrolowac wszystkie 
zasoby pochodzqce z Steet (pocztf 
e-mail oraz pobierane pliki), co po- 
zwata unikn^c zakazenia poprzez 
Internet. 

Adres: www.pandasoftware.com 


AVP umoiliwia wtqczenie a utom a- 
t ycznego badania dysku w 
nym terminie 


ccwti 4 j H$'a 


sf-rc Errt- ftnfcel# 


Ictøfccft irije^jdi «-ja» 




ksnfimr* 


MKS VIR jest najbardziej znanym polskim pro¬ 
gram em antywirusowym 


2. AntiViral Toolkit Pro 
Kolejny program anty- 
wirusowy w polskiej 
wersji jezykowej, co 
ucieszy uzyckownikow 
nie znaj^cych anglelskie- 
go. Jak na powazny pro¬ 
gram przy stafo, posiada 
tez mozliwosc aktualizo- 
wania bazy danyeh o wj- 
rusach, np. poprzez 
Internet. Potrafi tez ska- 
n owae s kom p resow ane 
pliki, np. Z!Py. 

Adres: www.avp.ry 


Panda Antivirus, poza symaptyez 
nym wyglqdem, oferuje skattawanie 
przyehodzqcych e»maili 


4. HCAFEE 

jego najwr^kszym atucem jest ma- 
lo obei^iaj^ea system praca w tie. 
Gczywféde moirta go aktualizowac 
przez Internet, 

Adres: www.mcafee.com 


5. Norton AntiVirus 

To jeden z najpopuiarniejs 2 ych 
programow antywjrusowych na 
éwfecie. Rozpoznaje wi^kszosc ist- 
niej^cych wirusow. Akuializacje 
mozna sci^gac bezposrednio z In¬ 
ter netu. Posiada opej^ automatyez- 
nej praey w tie. 

Adres: www.symarttec.com 


Wszystkie airtywij-usy sprawdzajq 
nie tjdko éyski t ale takze pamigé 


1* Programy uruchamiaj^ 
znacznie wolniej niz dotychczas. 

2. Komputer zawiesza si^ cz$- 
sciej, niz do tej pory. 

3. Obraz na monitorze jest zde- 
formowany lub pojawiaj^ si§ nie- 
znane znaczkL 

4. Niektore yrzadzenia odmawia- 
]i} wspétpracy lub catkowteie si$ 
odinstalowuj^. 

5. Na dysku twardym pojawia si§ 
duzo nowych, niezidentyfikowa- 
nyeh plikow. 

6. Pojawiaj^ sr^ duiych rozmia- 
row katalogi, ktorych nie da sif 
otworzyc. 

7. Podczas bgowania system 
wskazuje bt^dy poszczegolnych 
proeedun 

8. Dokumenty Worda lub ExceÉa 
po otwarciu wygl^daj^ dziwnie, 


1. Natychmiast zamknij wszystkie 
aktualnie uzywane aplikaeje. 

2. W zadnym wypadku nie um- 
chamiaj kolejnych programOw 
(uebroni to komputer przed roz- 
przestrzentaniem wirusa). 

3. Zamknij system i wyf^cz (albo 
zrestartuj) komputer! 

4. Ponownte uruchom system, ale 
z dyskletki systemowej, komeczme 
zabezpreczonej przed zapisem! 

S* Uruchom program antywiruso- 
wy - najlepiej z dyskietkt (zabezpie- 
czonej przed zapisem!) Jub plyty CD. 

6. jezeli program nie poradzi so- 
bie z wtrusem, posraraj st^ o jego 
aktualizaefe i powtérz wszystkie 
czynnosci! 

7. Poinformuj wszystkich znajo- 
mycb 5 ktérzy ostatnio wymienialt 
si§ z tob^ dyskietkami o mozliwo- 
sci zawirusowania ich komputerow. 

8. Rodejmij dziatania profilaktycz- 
ne (cz^sdej uzywaj antywtrusa). 




rqoim wmusaw 
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WYKMmim 


• jednymi z najniebezplecz- 
niejszyeh i najbardziej uci^zliv^yeh 
sposrod wszystkich typow wiru- 
sow, Gniezdz^ si^ w pierwszych 
sektorach dyskietek i dyskow twar- 
dych ( gdzie znajduj^ si^ wazne dane, 
Sq zupetnie niewidoczne dia uzyt- 
kownika. Po ulokowaniu si^ w jed- 
nym z pierwszych sektorOw, wirus 
zmienia zapisane w nim dane na 
wføsny kod i rozpoczyna niekoh- 
czqce si^ rozmnazanie. W momen- 
cie wfozenia zaraionej dyskietki do 
kom pute ra, system zacznie czytac 
pterwsze jej sektory i automatyez- 
nie skopiuje zmodyfikowane przez 
wirus dane na dysk twardy. Wirus 
natychmiast rozpoczyna sw^ ntsz- 
czycielsk^ dziaiainosc. Zaraza 
wszystkie, uzywane na chorym 
komputerze, dyskietki. 


9 Wirusy z tej grupy zagniezdzaja 
si^ w plikach uruchamiaj^cych 
wszelkie programy do ktéryeh na- 
lez^ m,ia wszystkie plikt z rozsze- 
rzeniem: exe, com. Specyfik^ tego 
rodzaju wirusow jestto,ze do mo- 
mentu uruebomienia zarazonego 
programu, s^ ca^fkowide niegroz- 
ne! Nie potrafi^ uruchomic sif 
automatycznie! Jezeli jednak uru- 
chomisz zainfekowany program, 
wirus natychmiast s!§ uaktywni. 
Dodatkowo zarazi pliki startowe 
wszystkich unjchomionych w da- 
nym momencie aplikacji. Gdy 
zarazone aplikacje uruchomisz 
w przyszlosci réwnoczesnie ze 
zdrowymi, historia st§ powtorzy! 
Jako pierwsze zostaj^ zwykle zain- 
fekowane pliki systemowe. Dzi^ki 
temu wirus uaktywnia si^ przy kai- 
dym wf^czeniu komputera. 


• To bardzo specyficzna grypa wj- 
rusow, one zmodyfikowanymr 
wersjamt bardzo mafych progra¬ 
mow. czw. make ktore wyst^puj^ 
w dokumentach i ich szablonach, 
tworzonych w edytorach teksto- 
wych l arkuszach kal ku ta cyj nyeh. 
Dzi^ki makrom praca z taktmi do- 
kumentami jest znacznie fatwiejsza. 
Ha kro wirus u rue ham ia si^ auto- 
matycznie po otwaretu zainfekowa- 
nego dokumentu. Majcz^sdej 
zaraza wszystkie inne otwarte do- 
kumenty i szabbny spowalniajac 
dztatanie program u, Czesto niszczy 
rowniez zawartosc made rzystego 
pliku. Broni^c si^ przed makrowi- 
rusami, pami^taj, ie ten typ wirusa, 
bardzo fatwo rozprzestrzenia sif 
nie tylko w dokumentøeh, ale 
i pnzez pocztf elektroniczn^. Dzie- 
je si^ tak, gdyz wifkszosc wysyta- 
nyeh internetem ptikow, stanowi^ 
wføsnie dokumenty. 
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HUMOR 
ZESZYTOW 

Judym spiiåcit man to Dyziowi 
w karecie, bo mu si^ spocH 

• 

Zygier miaf ospowat^ syfwetk^ 
kulturysty, a jego wylupiaste 
oczy tadnie przylegaty do 
twarzy 

• 

Pan Szekspir opisaf HamEeta 
l Oferm^ 

• 

August U byf elektrcmem 
Saksonli 

• 

Zofnierze nosz^ zielone 
mundury» zeby udawac trawf 

Dokument skiadaf sie z trzech 
cz^seU pierwszej, dr ugiej 
i trzeoiej 

• 

Mumia to iona faraona 

• 

W^gtei powstat z paproci, 
skrzypkow t widfakow 

Koto to jest iinia bez k^tow, 
zamknii?ta 1 by nie byto 
wiadomo» gdzte jest porz^tek 

Michai Aniof malowat sobie po 
scianach kapli^y Sykstynskiej 

Niektåre obrazy Picassa 
moina nawet og!^dac,ale nie 
wszystkie 

• 

Reymont za napisanie 
„Chtopow 1J dostal nagrod^ 
Wedla 

• 

Zbyszko na widok wroga 
zamkn^i sit? w przytbicy 

• 

Chtopi zrozumiell, ie wieik^ 
kop st mog^ wystraszyc 
zandarmow 

• 

Einstein byf a u to rem teori i 
bezwzgl^dnosd 

Balsamowanie przedtuzata 
farao n om iycte i wygl^d 

• 

Juliusz Stowacki urodzi! si$ 
w 1609 roku. Pozatym rtapisai 
duzo wierszy 

• 

Makbet, zabijaj^c kroia 
Duneana, naduzyf troche jego 
zaofartia 

• 

Rak jest stawonogiem, bo 
trzyma nogi w stawach 

Fredro pisat rzeczy wi^cej 
wesoie T a Mtcklewicz 
o dziadach 

• 

Anielka biegala z Karuskiem 
dookofa stofUn ktdry 
podskakiwat szarpi^c 
za sukienk^ 
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POZIOMO: 

4) typ pnoceso- 
ra; 

5) na mm obraz 
z kumputera; 

6) gra z rodziny 
Doo m owatych. 

PIONOWO: 

1) deszyfrator; 

2) fagodny wre- 
trxyk; 

3) blok kamien- 

"Y* 


i) typ procesora; 2) detdarowa- 
rta w programiej 3) do wykona- 
nra przez komputer; 4) trik gra- 
ftezny; 5) karta rozszerzen; 6) 
podstawka pod procesor; 7) 
okr^g na dysku, podzielony na 
sektory; 8) system operacyjny 
fimrcy Novell* 
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KompuTimn mmm 

Wszystkie przedmioty przedstawione na zdjfciu ponizej 
Ivzy wspolna cecha - uzywane s«t one do poeH^czama do 

komputera roznych urz^dzen.Wybier* dwa elementy. ktore 

N1E stuiq do t^czenia komputerow w siec. Rozwiqzanie 
zagadki znajdziesz na stronie obok. _ 
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Cieszymy si^ze spodobafy si^Wam nasze zagadkt! Mamy nadztej^, ie i tynn razem 
swietnae sobre z nmni poradzlcie .jezeli poprawnie rozwi^zecie przynajtnnrej jetjnq 
krzyi6wk§ 3 wyslede do nas rozwiazanie, mozede wygrad gr? Na odpowiedzi (tyk 
ko na kartkach poezcowyeh t z kuponem ze strony 62} czekamy do 16 Ifl 2000. 
Nasz adres: CUCK), Ateja Stan6w Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa 
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KRZYZ0WKA 
Z HASLEM 2 

POZIOMO: 

I) tworca naktadki na DOS; 

4) urz^dzenie do kompute- 
rowych rysunkow technicz- 
nych; 

5) tryb pracy np.: modemu; 

6) wypadek; 

10) cz?sc Internet!*, prze- 
chowuj^ca wiadomosd gr up 
dys ku syj nye h; 

II) ..WWW; 

14) bitmapowy obraz z po- 
jedynczych piksdi; 

15) stukot; 

19) w dawnej Dobranocce 
7 . Jackiem; 

20) glinka ceramiczna; 

21) ze stofic^ w Brukseli. 

PIONOWO: 

1) rodzaj sieci; 

2) bunt, rewolta; 

3) grecki bog wod; 

7) przyctsk na obudowie 
kom pute ra; 

8) fragment serwera dia 
e-maili uzytkownika; 

9) model opla; 

11) Ikona ze strzafk^.; 

12) element spr^iynuj^cy 
pojazdu; 

13) Siodziba aniotow; 

16) nowsza wersja progra- 
mu; 

17) w nim przechowywane 
53 pliki; 

18) dziat fabrykr wlokienni- 
czej. 


1- Jak 


Ogl^dafes film TOY 
STORY 2 , graies w gr ? po d # 
tym sam/m tytutem? \ 

Czy jestes pewien, ze wiesz 
wszystko na ten temat? 

Jezefi tak, odpowiedz na pyta- 

ma, ktére przygotowalismy 
spec/alnie dfa Ciebte! 

nazywali si* glévni bohaterowie z TO Y 
STORY 2 ? 

t a- Fuzs i Kov/boj Tiuscioszek 

b. Suzz i chudy 

c. Mm i Huchomorek (ale ni« trujaey) 

jest csfsei gry komputerowej TOY STORY? 

. C * Qw:ø 1 1/2 (bo 3u2z bolecial na Karsa) 

M ° M szesn Sscie, ale siedemnasts 
jus prst^is gotov/a 
c. tylko dwie, ale 2a to jskie! 

3 . Kto jest «ajwi ? k SZiqn wrogiem Buzza? 
a- Plastikowy Darth Vader ze sklepu Ala 

!tø Siczna rozowa la 

[ c. riEperator Zurg z wyrzatnia pileczek 

4. Jaki kostium nosi chudy? 
a. fartuszek w ziote rybki 
fe- kostium kapielov.v 

c * stroj kowbojski 

5. Jak^ broni^ poeluguje 

si? d^ielrty køsmicziry 
komandos Buzz? 

miotelka do kurzu 
b* laserem 

Pistoletem hs I 

v/ode 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

r: 

8 

9 

10 


DG KUNG 

Klocki domina na obrazku 
obok irfozone sa zgodnie 
z pewn^ regut^. Od gad ni j f (aka 
to zasada oraz ktéry element 
powinien bye na miejscu ozna- 
czonym znakiem zapytania. 
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FOriOUKT: 

:qJsø5h3I 


Oto dwa rysunki ze 
znanymi chyba 
wszystkim Smurfami. 
Zostaiy one naryso- 


warie przez rozne 
osoby. O by dwa przed- 
stawiaja sam^ sce- 


n?, ale rozni^ si? 7 
szczegotami- Czy za- 
uwaiytes, co zmienilo 
si? na drugim obraz¬ 
ku? jezeli nie dasz so¬ 
bre rady, mozesz sko- 
rzystac z rozwi^zania 


na stroriie 61. 
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czyli kta ei pamaze 
w patrzetJie? 


H one nawet zbyt trudne. Jeden 
I z dystrybutorow poiniormowat 

I nas. ze dost?pne sq tylko te tytufy, 

I ktore bgdz w mag^zynie, b^dz £3 
I wyszczegolnione na stronie 
I WWW Nietety. cz?sto zdara si?. 

I ze wiadomosci z Intemetu nie po- 
I krywaR si? z rzeczywistosd^... Po- 
I wiedziat nam jednak, jak wymienic 

V wersj? angielska gry na polsk^Za- 

chfcent nieztym pocz^tkiem, brn?- 
jeszcze nie iismy dalej. Zapytalismy si? jeszcze 
w ogoie nie o kilka problemow techn icznych 
zas oka- i kiika tytutøw. ZmartwEfø nas tyl- 
ybierasz zfy ko K ze nie jest mozfiwe sprowadza- 
m sle do- nie tytuléw na zamowienie klients, 
jrogf przez c61- nie mozna miec wszystkiega 
). jak juz ss? Trzeba jednak przyznac T ze firma 
ksi^gowo^d Play It potnaktowafø nas profesjo- 
sekretarka. nalnie, Tylko pan, ktcry odebrat te¬ 

ft si? przez leføn, ci^gle pytat si? kolegk jakby 
i chwila, za- sann nie postadaf potrzebnych in- 
►owiedniegp formaejL 

^ pæntydze Dalej postanowiSiémy sprawdzlc 
E eni...). Czy IP5- Nie byfo najgorzej. zantm do- 

a d? lepiej? szllsmy do THE SIMS. Okazuje sl?, 

firm? z na- ze nie dziaiaja kody i pliki, ktore 

koczyfa ras sd^gn?lismy z Internetu, np. domki 

jjekde masz i gotowe modele rodzin- Pan t po- 

edni numer mocy technicznej nie za bardzo 

ylko ezasem wiedziat o co nam chodzi, Ttuma- 

go czeka si? czyf si?.ze tak wtasciwie to zna 

pracy zaczy- si? tylko na 


Ostatnio dostalismy wiele Hstow, w ktorych 
czytelnicy zalili si^, ze majq zfe doswiadczenia 
z pornoen technicznq, oferowan^ przez 
dystrybutorow gier. Postanowilismy sprawdzic 
wi^c, jak to naprawd^ > 
przekroczyty nasze ocz 

M M ie raz zdarza si?, ze dtugo 
mmm oczekiwana gra nie dziata. 

■ ■gdy probujesz uruchomic 
na swoim komputerze. Czasem 
jest jeszcze gorzej - dziata fakis 
czas, po czym z niewiadomych po- 
wodow przestaje. Nid z granla?! 

Myslisz sobie wtedy, te uratuje ci? 
pømoc techniczna, øferowana 
przez dystrybutopow? Znajdujesz 
numer telefonn Inb e-mail dystry- 


Pierwszy krok tø prdba dodzwo- 
nienia si? do pomocy technicznej. 
jesti cudem mieszkasz w Warszawie 
lub miesde w ktorym ma siedzib? 
da ny dystrybutor, zawsze mozesz 
sprobowac go odwiedzic. Ale inni 
gracze nie maja juz takiego szcz?- 
sera. Pozostaje wtedy telefon, Wy- 
kr?casz numer L, nikt nie odbiera? 
Co jest? Okazuje si?, ze niekcÅrzy 
dystrybutorzy uruchamiaj^ pomoc 
techntczn^ w wybrnie dni i o okre- 
élonych godzJnach, Jedna firma, pro- 
pomuje np, pomoc techniczn^ 3 
razy w tygødniu, przez cztery godzi- 
ny. Brawo! Nie ma jak ^wfasciwe 1 ' 


Skoro jui dodzwoni- 
tes si? do wiasciwej 
osoby T møzesz 
zasypac jq trud- 
nymi pytaniami. 
Okazuje si?,ze cz?sto 
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EXTRA 


Pomoc techniczna: 

Topware: (033) 813-03-03 
IPS (022) 642-27-66 
LEM (022) 642-81-6S 
MIRAGE (022) 616-1S-50 
CD fVojekt (022) 519-69-66 
Play It (033) 8117571 
Marksoft (022) 663-93-90 
CO DA (022) 826-33-11 


U. Etop drugi - klcpotliwy progrem. Gro, 
ktorq tuk rtiipravyd? n/e powifina 

w ogdfe dxtotac. Dzioifl? Z,ov/(Gszo Com¬ 
puter? Widat tak musi bye 






































zagadnieniach technicznych... Gde- 
stat nas z kwitkiem. Potem prry- 
szedt czas na s^sladow |P5 t fTr- 
m? LEM,Tam, ku naszemu 
jak najmilszemu zasko- 
czeniu. zosialismy 
1 wreszeie potrakto- 
J wani z naleznym 
szacunkiem, Mole po- 
moc merytoryczna nie by- 
^ do konca dopracowana, ale 
za to spontan i cznosci^ i wkfada- 
nym sercerrr spora nadrablano. 
Niesteiy, rozmowa na temat: „dfa- 
czego gra nie dziate na takiej karde 
graficznej” skortczyta si? rad$ „na- 
!ezy przeinstaiowaé Windows, aJbo 
gozrestartawad aibo poszukac ste- 
rownikéw” Dziekuj? f ale zrezygnu- 
je! W sprawie gier z zagranicy. nfe 
pozostawfono ziudzen - nie ma zad- 
nej mozJiwosci rch sprowadzenia, 

Bnrzej fyé aie maie ... 

To byfy wyrozniaj^ce si? na pius 
firmy Nacomiast nagrod? ni pomoc- 
nej r?ki M prryznalfsrrry firmie T w kto- 
rej pomoc techniczra funkcjonuje 
nie tylko w wybrane dni. ale takze 
w bardzo qgraniaonym wymiarze. 
Rady kortczyJy si? stwierdzeniem: 
JT poszukaé odpowiedzi w Interne- 
-de, w instrukcji gry. + , aibo u kole- 
f gi p \ Dose. dose, dose... ale nie T mo- 
ze bye jeszcze gorzej! NEektorzy 
dystrybutorzy dafø istny popis 
nieuaoTnosci.l^Iaji zrtjkom^ wie- 
dz? na jakikolwiek temat. 

a szczegolnie do- 
—tycz^cy proble- 
technicz- 
rtych, Teraz cos 
lepszego. No. 
moze nie do konca. 


Postanowifismy sprawdzic czy moz- 
na w Polsce kupic gry na Macinco- 
sha, Gdpowiedi? Mftne wyjaénienia* 
co moze firma a czego nie moze, 
A na koniec rada: .Xup Pan tø t co 
jest na skfødzEe”. 


A. TZXAZ , AØY Z 4 M \£Hlé USEg 

MA Mi OTACZ PLAZMV , P&?5Z? 
?ZZ\Cib*iP£ f&WY kLAWtiZ MYSZV 


Humør poprawilismy sobie dzwø- 
ni^c do CD Projektu. Szybko dowie- 
dzielismy si? tego, czego chdefismy, 
Obiecano nawet wymtenic sta ra pty- 
t?,ktora si? ztamafa. Pytallsmy si? tez 
o rnozlfwosci gry sieciowej i strony 
klanowe do Starcrafta Uwagp. na 
wszystkie pytania dostaiiimy odpo- 
wiedli jesteimy pod wrazeniem. 
Klient moze si? poczut w tym przy- 
padku usatysfakqonowany i na pew- 
no doceni taka obsfug§. 

ZnuzenE kllkudniowym dzwonie- 
niem doszliimy do pewnych 
wnfoskow. Obraz jest niezbyt po- 
zytywny. choc jest kElka jasnrej- 
szycb punktow. Pomoc techniczna 
wykazuje poziom obsfugi podobny 
do tego, w jakim jawj nam si? stan 
rynku. Rady dia graezy typu; nie 
dzwort w poniedziatki I pE^tki, 
dzwort okofø pofudnia, b^dz docie- 
klfwy, przygotuj sobie opis swojego 
komputera t odpis numerow gry 
i dowod zakupu gry, okazuja sie 
jednak mato pomoene (ciekawe 
czemu„,).Tak jednak przygorowany 
- dzwon. Moze uda d si? uzyskac 
jakies Enformacje. Jesli jestes ryzy- 
kantem, zawsze mozesz napisac do 
dystrybutora e-mail, ale w niekto- 
ryeh przypadkach nie dostaniesz 
odpowtedzt. Moze niektorzy dys¬ 
trybutorzy wezrn^ przyktad z lide- 
row rynku i zaezn^ szanowae 
swoich KUENTOW! 


OiWmVki 


/V. Etdp czworty - jzcz?s/iwy koniec, 

Po kil ku dniaeh pro b utyskatei upragnio- 
n? pomoc, Srkodo. ze som nie wpadtes 
na rozwiqzanie. Qytoby srybefe/n-. 


Hl* Etap tfzeci - probfem z Windows Jeik' 
gra nie diiaia, nateiy przeinstalawad syt- 
tem, A gdy i to rrre pomoie, to trzebo..* 
zrabre to jesicie røz. t tak date}... Prosti 


Tekst: Jactk ir ZAQ** Gadiinowski, Rys^ Marcm Kutakowski, Zdjqda: Foto Studio Micfwl Gatqiawskl 
























































Telefon komorkowy, oprocz wietu oczyw istych 
zalet, ma takze jedn^ wadg - ogranicz ony 
zasigg! Jest on bowiem obsfugiwany przez ante ny 


Tshfony 

satelitarne majq szQfJsg 
l i*®*** 111 trofsc do wi^ksxego 

grona uzytkownikéw 
tylko pod wuruntøern 
obmzki cen... 


. czyli globalna 

JfUlm laczmc 


Do niedawna szczytem marzen byt an a logo wy telefon 
komorkowy. Mitosnikow nowinek nie odstraszafy du ty 
d?zar i spore rozmÉary urz^dzenia, ani wftpliwa jakosc 
pot^czem Dopiero rozwoj techn i ki i powstanie sted 
cyfrowych (GSM \ DCS) umozliwify upowszechnienie 
si? telefonii komorkowej. Aparaty stafy si? nte tylko 
coraz mniejsze, ale réwniei tansze t co za tym idzie 
- dost?pniejsze, Fozostai jesztze problem niezgod- 
nosd sieci, jednak szybko znaleziono nå to rad? — 
telefony dwu- oraz trzyzakresowe. Dzt?kt umo- 
i wom pomi?dzy poszczegélnymi operatorami ieh 
I abonend mogli korzystad ze swoich telefonéw 
\ przebywaføc w zasl?gu >,obcej” siedjednak tra- 
I dycyjrte telefony komorkowe pracutøce w za- 
g& kresaeh 900/1S00/1900 nie mogfy zapewnic 
R prawdziwej ogolnoswiatowej t^cznosd. Istnie- 
R ja miejsca, gdzie b%d± nie optaca si? stawiaé 
Q nadajmkow, b^dz technicznie jest to bardzo 
kosztowne, np. pustynie. Pozostafo wi?c jed- 
no wyjsde - przesfac sygnat bezposrednto 
z satelity do telefonu rozméwcy. , 


^Wozwt^zamem tego problemu 
V| telefony satelitarne. Do 
m tftej pory byfy one duze T ci?z- 
kie 1 niewygodne w obstudze. 
A gdyby potøczyé telefon sateli- 
tamy z kornérk^, tylko troch? 
zwi?kszatøc jej wymiary? Na taki 
pomyst wpadla firma Motorola. 
W 1986 roku rozpoczeta budow? 
swojego systemu telefonii satelt- 
tarnej. Jego nazwa - Iridium - zo- 
stala zapozyczona od pierwia.stka t 
ktory na swoich orbitach p os tad a 
77 elektrondw. Tyle pocz^tkowo 
miato bye satefitow tego systemu, 
ale ostatecznie zredukowano ich 
liczb? do 66.Zostaty one umiesz- 
czone stosunkowo blisko Ziemi - 
na wysokoÉci tysi^ca kilometrow 
(dia porownania satelity GP5. 
o ktorych pisalismy w CLICK! nr 
05 t przemieszczaj^ si? na wysoko- 
sd 20 tysi?cy kilometrow), Utrud- 


nia to sprawne funkejo- 
rtowanie systemu t gdyz 
na tym pufapie srednt ^ 
ezas obiegu Ziemi przez 
jednego satelit? Iridium 
wynost tylko 90 min. Dla- 
tego xez to maksymalny 
czas pof^czenla z nim nte mo- 
ze bye dtuzszy niz 15 minut. 
Nie oznacza to oczywisde, 
ze po tym czasie trzeba 
kohczyc rozmow? - jestj 
ona po prostu kontynu- f 
owana poprzez tnnego^ 
satelity, ktory akuratJ 
znajduje si? w zastfgu | 
odbiornika. jednak wfa- 
snie dlatego siec sateli- 
tow iridium musi bye takl 
g?sta. Wfasnie dzi?ki niej^ 
uzytkownik moze otrzy- 
mac potaezenie z kazdegol 
dowolnego punktu 
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Locfowø krcrind jest bardzo 
{piegoécinna, S prawna r mezawødna 
\ f^dinoscjiioze uratowoc ludzkie 
zype. System fridium sprawdza si% 
tuta} w praktyce 


m 


ZiemL Konkurencyjne firmy, budu- 
j^ce systemy t^cznoici satelrtar- 
nej, ceJowo zmniejszaty zasl?g 
swoicb sieei, umreszczaj^c w ko» 
smosie znaeznie mniejszq Itczb? 
satelitow. Pozwolito im to znacz- 
nie zmniejszyc ogromne koszty 
takrej inwestyoji. 

2 limi na Ksifåc... 

Schemat “kosmicznej” rozmowy 
jest dosyc prosty. Sygnat z normal- 
nego teEefonu dociera klasyeznymi 
f^czami do statji Gateway - spe- 
ojalnej centrali f^cz^cej naziemn^ 
[ini? telefoniczn^ z systemem Iri¬ 
dium. Stamt^d przekazywany jest 
przez odpowiedniego saEeltt? do 
^ odbiorcy ktorego numer wybrali- 
smyTrwa to troch? dtuzej mz np. 
uzyskanie rozmowy mi?dzyna- 
rodowej. JeieEt sateirta odbie- 
raj q.cy sygnal sam nie znajdzie 
vvtaéciwego odbiorcy, pnæ- 
kazuje wiadomosd dafej, a z 
do odszukania adresata, 
Rozmowa jest realizo- 
iwana tylko z wykorzy- 
L staniem pot^czen 
pomi?dzy satelitamL 
Ogromn^ zaleta teie- 
Tfonow Iridium jest ich 


dwusystemowoéc, Z tego samego 
aparatu mozna rozmawiac po- 
przez siec komorkowg., a gdy 
skonczy si? jej zasi?g - kontynu- 
owat rozmow? poprzez satelit?. 
Siec Iridium pnzydaje sie prawie 
wsz?dzie: na pustyni, w puszczy, 
ate me... w PoIsæ.W naszym kra- 
ju pot|czenia poprzez $ie£ komér- 
kow^ jedyn^ mozkwosci^ 

skorzystania z dobrodziejstw Iri¬ 
dium, System ten nie posiada 
pozwolenia na samodzieln^ dzia- 
falnosc w naszym kraju. wi?c jesli 
nawet przywieziesz sobie pracuj^.- 
cy w nim telefon, to i tak» aby 
z rriego korzystac, b?dziesz musiaf 
wykupic abonament w ktorejs 
z pokkich siect GSM/DCS. 

Sateliiarna budka 
na srodku... Safiaiy 

Wyobrazasz sobie bu dk? telefo- 
niczn^ w oazie na srodku pustyni? 
Przy uzyciu sreci Iridium staje sr? to 
mozliwe, Zewn?trznie taka budka 
b?dzie nadal przypominaé zwyczaj- 
rre automaty stoj^ce na ulicach 
miast Wyrozniac ja b?dzie antena, 
pozwalaj^ca na ^cznoic sateli^rn^ 
z catym swiatem.W miejscach» do 
ktorych nie docieraj^ naziemne 
linie energetyczne, planuje si^ za- 
stosowanie baterii stenecznych, ia- 
duj^tych spetjaine akumulatory. 
Mozna wif c b^dzie rozmawiac tak- 
^ze po zmrokitE Dzi^ki takim roz- 
1 wi^zaniom ^cznosc telefoniczna 
! dbedzie moziiwa nawetw najodfe- 
l glejszych zak%tkach globu. 

Å mie balony? 

Kilka lat temu, kredy zaczynano 
I budowac system Iridium, pojawit 
Isi^ inny pomyst globalnej l^czrro- 
1 sel Mtata ja zapewnic siec... bafo- 
now! one pi*zeciez znaczrtie 


r|:W 




Tylko rQzbudowøna siec sotelitéw jest w startie zapewnic tqcznoic w ramach 
jednego lystemu na powierzchni cøfe/ nastej planety 


tadsze niz satelity, a dzi^ki unosze- 
niu si? na mniejszej odleglosci od 
Ziemi miaty zapewniac lepszq iaez- 
nosc z telefon am r, Prace nad takim 
projektem rozpocz?fa firma Sky 
Station International Inc, z Virgin» 
w USA. WecHug ich planow juz 
w 2C04 roku Ziemie otaczafby sys¬ 
tem zfoiony z 250 baionowych 
platform, dzwigaj^cych anteny 
nadawczo-odbiorcze. Sam pomysf 
wykorzystania balonow nie jest no- 
wy, Podczas drugiej wojny swiato- 
wej uzywano ich do zapobieganta 
nalotom, poniewaz nad] arujg.ee sa- 
mobty mogty zapi^tac si? w Itnki. 
Problemem przy uzytkowaniu balo¬ 
now jest jednak ich podatnosc ra 
zmian? pozycji pod wptywem wia- 
tru. Podtzas wojny przywi^zywarro 
je stalowymi linami, ale ci?zko jest 
wyobrazic 30 kilometrow^ ht smycz T:i 
- na takiej bowietn wysokosci maj^ 
znajdowac si? balony. 


Polska nie posiada wtasnego 
sateiity. Zarowno przekazy tetewi- 
zyjne jak i cala t^cznosc realizowa- 
na jest poprzez obee urz^dzenia, 
Z ciekawÉj iniejatyw^ wyst^pit Ko¬ 
rn itet Badad Kosmicznych i Sateli- 
tarnyeh PAN. Wraz z kiIkorna 
innymt udziaiowcami stworzyt 
spdfk? Polspace Multimedia Sys¬ 
tem, ktora ztozyfa w Min ister stwie 
t^cznosci pro jekt umieszczenia na 
orbicie poiskiego satelrty tel eko¬ 
rn un i kacyjnego. Nie jest to jednak 
takie proste. Na orbicie znajduje 
si? bowiem ty le sateEitow, ze za- 
czyna robi^ si? ciasno. Umowy 
mi?dzynarodowe gwarantowafy 
Polsce jedno miejsce - zajmuje je 
jednak sateiita Hot Bird, transmi- 
tuj^cy mi?dzy rnnymi polskie pro- 
gramy telewizyjne. Rozwi^zaniem 
mogto by bye przyzranie Polsee 
drugiej lokalizaeji, tak jak np. Cze- 
chom czy W?grom. 


[ •»* Vfl 
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W laboratoriach wi$kszych i mniejszych firm, 
zajmurøcych si§ technologi^ komputerow^, 
setki geniuszy pracuje rtad opracowaniem 
supemowoczesnych produktow. Niektore 
z tych wynalazkow wyglqdajq, jak by zostafy 
wzi$te z filmow sf.Ale raz do roku geniusze 
opuszczaj^ swoje przytulne laboratoria. Jadq 
do Niemiec, do Hanoweru, na targi CEBIT 


MÆieåy w 1970 roku odbyfy si^ 
Mlpierwsze targi CEBIT niewiele 
Mlosob przypuszczato,, ie na 
progu XXf wreku tak $i£ one roz- 
wir^- Na poez^tku uczestniczyfo 
w targach tylko 638 wystawcow, 
a odwiedztto je 70 tysi^cy osob. 
W tym roku na targach pojawifo 
sf^ prawie osiem tysi^cy wystaw- 
cow z 70 réinycb krajéw oraz po- 
nad 700,000 gosci! 


uzbrojony nie tylko w srodkr szyb- 
kiego transportu (np. skuter), ale 
rdwniez w kame ry internetowe 
oraz speqalne cybernetyczne oku- 
lary + na ktory eh mogli ogtødaé stro- 
ny internetowe. 


Tak wysokie liczby zawsze ro bl a 
duze wrazenie, aie przetiez oczy* 
wrste jesiuze bardziej od rlosci liczy 
si^ jakosd Co wi^c takiego deka- 
wego pokazano na ostatnich tar¬ 
gach CEBIT 2000? 

Tegoroczne motto targow 
bnsmiato: „Nie ma biznesu bez In- 
ternetuT Jednak osoba, ktdra po 
raz pierwszy odwiedzita takle targi, 
na pewno mogta pomyslec o czyms 
zupeinie innym. CEBIT 2000 i pre- 
zentøwane na mm produkt/ spra- 
wiafy bowiem wraieme, jakby 
zostafy przeniesione na Zlemif 
z innef planety. 

Do gtownej half pr£echbdzHo sie 
z parkrngow przez cos w rodzaju 
ksi^zycowego chodnika, ktory juz 
pierwszego dnia riasno zapetntø sie 
tturnem gosci. 

Nie mniejsze zdziwienie czekato 
na zwiedzaføcytb, ktorzy natkn^li 
Si<? na jednego j reporterdw, 
przedstawiaj^eego czytelnikom na 
stronach internetowych swojego 
pisma przebieg targow. Byt on 


Pnzebojem targbw okazaf si^ 
standard WAP (Wireless Applica¬ 
tion Protocol), o fctbryin pisaliÉmy 
w CLICK! 04 Jest to specjaJny sys¬ 
tem do$t§pu do Imemetu, fctéry 
stworzorty zostat z my£la o mafych 
urz^dzeniach przenoénych* takich 
jak telefony komérkowe, pagery 
czy elektron iczne notesy. Dzifki 
nremu* na mafych ekranach tiektø- 
krystalicznych mozllwe fest prze- 
gladanle zawartoÉci specjahie 
przygotowanych serwisow info r- 
macyjnych.W nie dal ektej przyszlo- 
id b^dzie takze mozna w ten 
sposob robic zakupy i obstugiwac 
poczte elektroniczn^. Prawie wszy- 
scy najwi^ksi producand z branzy 
telefoni! komérkowej (Nokia, 
Ericsson, Siemens i Motorola) wy- 
stawilt po kilka modell teiefonow, 
obsfuguj^cych ten system. 

A jak telefon, to øczywiscie tez.,, 
zakupy. Te raz wystarczy wtoiyc 
kart^ kredytow^ do komdrki (mo- 
del Motoroii) i zamawiac do woli 
z internetowych sklepow (oczywr- 
scie pilnuj^c stanu kon ta). 

Probowano takze rozwl^zac spo- 
ry. dotyczqce wpfywu teiefonow 
kom år kowych na zdrowie ich uzyt- 
kowrtikow - wiadomo. ie co za du- 


Ericisort tym rozem zaprezentoivaf futuryrtyr?:nie ivyg^dfljiqcy zetfaw 
sfuchawkowy. Dzi^kl wrykorzystoniu technaiogj; beiprzewodowe; komu- 
nikocjh w trakcje rozmowy teiefon mo±e znajdowac stq np. w kieszeni 

cock/ 


A tok b^dzre najprawdopodobniej wyglqdat reporter prxy&ztosci. Hulajnoga 
zapewni mu szybki i ekotQgtezny transport, a skomputeryxowcmy pføcofc 
pozwoli fqcrye z. cafym sWrotem i przekazywac matertaiy do redokcji 


zo, to nte zdrowo. Zaprezentowano 
bowiem sfuchawki Ericssona, dzi^ki 
ktorym mozna od bi er ac i przepro- 
wadzac rozmowy z teiefonu, ktory 
!eiy sobre spokojnie np. w torbie. 
Co wl^cej stuchawki nie pot^- 
czone z telefonem zadn^ >n smycz^”i 
jest to mozlrwe dzi^ki technologri 
bezprzewodowej t^cznosd: Blueto- 


oth. Mozna zreszt 4 wykorzystac 
takze w innych urz^dzeniach (np. 
iaptopadi). 

Do ciekawych premier w dziedzi- 
nie sprz^tu naiezafy mi^dzy innymi: 
niezwykie wydajne karty graficzne 
ERAZOR X oraz trojwymiarowe 
okuiary 3D Revelator (z wbudowa- 
nymi mini-wyswietiaczami LCD), 





























Kto powie dzioU ze dorøs/f, a zwlaszcza politycy t sa sztywnymr midziarzami? 
Gerhard 5 chroeder (kanderz Niemiec) wydaje si? catkawide zaprzeczac tej 
regule, Spojrzcie na ten radosny usmiecfy yuppi - aie zabawa. Szkoda tyfka, 
ze wspotpracowmcy Pana Kanderza usmiecho/q sj? trocf)$ situcirie... 

chdat dotrzec. rip. do twoich taj- 
nych kodéw do najnowszej gry, ka¬ 
mera sfotografuje go doktadnie 
r poréwna z obrazem osoby 
irprawntonej do uzywama kompu- 
tera.To jeszcze nie wszystko! Pro¬ 
gram przyjrzy si? takze ruchom 
warg, cbarukterystycznym rysom 
cwarzy i posfucha gtosu danej oso- 
by. A potent.,, zadecyduje. czy fest 
to wtasnie ten wybransec, ktory 
powinien miec dost?p do danych. 


frrmø Xyberfiaut zaprezentowata cos dia prawdziwych maniakåw 
komptitsfowycb -przenoény kømputtr 2 fctøwHJturq mocowønq na 
nadgarstkv i miniattirawym monkorem. Ciekawe, jak gratoby si? 
prry pomocy czegos takiego W gry ; np.jadqc autobusem do szkoiy? 


Wiråd producentåw proæso- 
r6w niew^tpliwie najleplej wypa- 
dta firma AMD, ktåra za swoje 
najnowsze dzieto, procesor Ath¬ 
lon 1,1 GHz, dostafa ai osiem na- 
gréd! Jednak konkurencja nie spi! 
Firma Via Technologies (producertt 
procesorow Cyrix) zapowiedziafa 
premier? nowego procesora — Sa- 
muel 1, ktérego najwi?kszym atu- 
tem ma bye bardzo mate zuzyde 
energtL 


Czy jednak na targaeh pojawito 
st? cos, co mogtoby zainreresowae 
zwyktych ^smiertelnikéw 1 '? Oczy- 


wiscie, ze tak nawet cat- 
kiem sporo takich rzeczy 
Na samym pocz^tku 
trzeba wymiente urz^- 
dzenie, ktore na pewno 
spodoba si? fanom gler. nii on zaptfmf?td 
Jest to specjafny kompu- 
ter, ktéry mozna dostownie zato- 
zyd na ste bie! Jego tworc^ jest fir¬ 
ma Xybernaut. Maiy komputer 
i baterie ukryte 54 w pasku, gto- 
snkzki znajdufe si? na ranruonacb, 
a mikrofon przymocowany jest do 
szyi. A to 2 ekranem? Maty wy- 
£wietlacz jest umieszczony bezpo- 
srednio przed okiem. Moze 
wygkda to nieco dziwnie, ale za 


A oto etektroniciny strazniicTeraz twéj dom 
b$dzie zabezpieezany przed Jirtruzcrm/p jesli 
komputer uuia, ie wyghdasz i måwtsz inaczej , 
nie wpuéci ci% do srodkai 

to taki ..komputer" mozna zabrac 
wszfdzie f to nie samochodem! 

Zadbano rowniei o tyeh, ktorzy 
chc^ uchronic swoje dane przed 
dekawskirni, Zaktadanie zwyktych 
haset niedtugo b?dzie juz niemod- 
ne. Stanie si? tak dzi?ki systemowi 
h+ Bio ID". Na np. laptop i e zainstato- 
wana jest kamera, ktor^ bardzo 
trudno oszukac.Jezeli intruz b?dzie 


Targi CEBIT to oczywiscie nie 
tylko prezentacja najnowszych cu- 
déw techniki, Na takiej imprezie 
po prostu nie wypada si? nie po- 
kazac. Dlatego odwiedzaji fe nie 
tylko anonimows goscie i wystaw- 
cy ale takie znakomitoscl znane 
ze swiata sportu, filrnu i oczywi- 
sde pofityki. 

Tak wi?c kanclerz Niemtec, Ger¬ 
hard Schroeder, nie tylko ofiejaE- 
nie oglostf otwarcie targow, ale 
takze bawi] si? na ntch jak dziec- 
ko T badaj^c mi?dzy innymi dziata- 
nie wrazliwej na dotyk myszki 
IBM {wykrywaj^cej wilgotnosc 
dfonr). Na targaeh pojawit si? tak- 
ze znany kierowca wyseigow For- 
mufy 1 : Ralf Schumacher. Nie 
zabrakto råwniez... Lary Croft, 
a raczej uosabiaj%cej [4 Lary Wel- 
ler T ktdra pojawila si? w znanym 
z wyst?p6w w Polsce, obds^rm 
stroju i data pop is wymachiwania 
pistoletami, 

jak widae w d^gu tygodnia tar¬ 
gow wydarzyto si? bardzo wiele, 
Zaprezentowano urz^dzenia naj- 
nowszej generaeji, ktore naprawd? 
wygfedaty imponuj^co.Po skohczo- 
nyeh targaeh geniusze wrocilt do 
swoich laboratoriow i szybko za- 
brali si? do praey. Przeciez za rok 
znow odb?d^ si? targi CEBIT 
1 trzeba si? do nich bardzo dobrze 
przygctowac. 


Hannover, 24.02-01.03 
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■ ■■edtog statystyk, najpopLjlamtejszym 
ifll obecnie seriaiem wsrod amerykan- 
mm sktej tnJodziezy jest VEP„ w ktérym 
gfowna ro!? gra Pamda Anderson Lee.Wszedt 
on na ekrany rrø jesleni 1998 noku,a do tej po- 
ry ukazat si? juz w 60 ktajach.cakze w Polsee. 

Juz niedtugo jednak b?dziesz miat okazj? po- 
dziwiac t? gwiazde w nowej roll Qtdz firma 
Ubt Soft postanowifø zaadaptowac przygody 
gtownej bohaterki, jako podstawc fabufy Ech 

najnowszej gry. NieztomnaVallery Erons,gtéwna posrac z seria[u,zostanie wi?c kolej- 
na tirodziw^ bohaterk^ gry kom puterowej, Gekawe, ro na to La ra Croftf Pnodukqa 
tego projektLi powierzona zostafø Kalisto Ertertainment, twbrcom Nlghtmare Cre- 
atures 2, Bfdzie to pdna humoru przygoda z gatunku 3D action - adventuré.Teraz 
kaidy b?dzie mogf wcadiÉ $i? w rot? Pameli 3 zaj^c si? ochronq najstawniejszych oso- 
bistoscE KalÉfornÉi, pøniewai gra udostepnionazostanio we wszystkich mozlfwych før- 
matacb:PC.P3ay5radon i PiayStation ^Nintendo 64,Game BoyAdvance,Sega Dream- 
casti.in. Planuje sif.ze wersja na PC uka±e si? juz w pazdzierniku tego roku, natomfist 
na PSX i Dreamrast w Eistopadzie. 





Tffk wygtqda kom- 
puterowo wygene- 
rowanct twant 


J est rok 2065, na planede Ziemi panuje chaos i zniszczenie, Miasta 
zostaty doszcz?tnie zburzone, a populacja Itidzka prawie cafkiem 
zgfadzonay z wytøtkiem kilku ludzi. oni jedyn^ nadziej^ na urato- 
wante swiata.W tych ekstremalnych warunkach gfåwni bohaterowie za- 
daj^ sobte pytania: ile warte jest zycie ludzkie, czym jest mito£c. Rzeczy- 
wtstosc, ktora ich otacza, to zly swiat, w ktorym kazdego dnia itiusz^ 
walczyc o przetrwanie.Tak wtasnie zaczyna sie film ^FtnaJ Fantasy”, kto- 
ry powstaje na podstawie znanej wszystkim gratzom serii konsotowej. 
Co ciekawe w FF nie wyst 3 .p 1 ani jeden aktor Cafe przedsi?wzi?de jest 
realizowane od pocz^tku do kortca na kom pute racb. Zastosowano 
w riim najnowsze osi^gni^cia techniki, ktorych nie wykorzystano jeszcze 
w zadnej innej produkcji Ogl^daj^c wyst^puj^ce w filmie postacie, 
wprost trudno uwiorzyc, ze nie sa one prawdziwe. Z pewnosci^ ,,Final 
Fantasy” b^dzie przetomowym filmem w historii kina. Oznacza to tyle, 
ze prawdopodobnie juz niedfugo nie b?dztemy og!|dad prawdziwych ak- 
torow, ale komputerowo generowane postacie. Wprawdzie nie zoba- 
czysz w tej produkqi sføwnych gwiazd Hollywoodu, ale za to b^dztesz 
mogf ieh usiyszec.Atee Baldwin, Feri Qlpin, Steve BuscamkYing Rhames, 
Donald Sutnerland. James Woods t Mintg Na (podkfadata gfos w filmie 
„MularT i zagrata w ^Street Fighter"') uiyczq swych gtosow bohaterom 
tego filmu. Kiedy wejdzie on na ekrany kin - jeszcze nie wiadomo, ale 
b^dzierrty was informowad o post?pach w produkcji. 

dfantuy.com M 


Wysclg f a Play Statist 2 w Japanil 





W ciqrgu p/erwszego weekendu 
od premiery najnowsiej super* 
konsoli SONY PloyStotion 2 , 
ktoro miafa miejsoe 4 morca 
2050 w japonii, sprzedano ai 



980 

«ys. 

egzemp/orzy 


Pasjonuføca wyprawa 
do wnptrza Ziemi 


kazLujs si^,ze Ziemia kryje w sobie cy- 
fsi^ce tajemnic, o ktorych nie dowie- 
dziatbys slf nigdy, obserwuj^c tylko jej 
powierzchni^. Program multimedialny „Zie- 
mta. Wyprawa do wn^trza pl arie ty" 
umozliwi ci, w sposob latwy i przyjemny, za- 
poznanie si? z tajemnicam wn?trza ZremL 
Wydaje ei si?,ze pod gruba warstw^ kamie- 
rri i piasku nic si? ciekawego nie kryje? Otoi 
prawda jest ca^kiem innaTeraz masz okazj?, 
aby od krye. Program ten zawEera wiado- 
mosci z zakresu najogolniej pojftej nauki 
o Ziemi, afe nie jest to zwykfa, nudna ency- 
klopedia- Dzi?ki niemu mozesz odbyc na- 
prawd? fastynuj^ podroz w gt^b Semi, 
Wypraw? urozmaid ponad 600 ilustracjt T 13 
sekwencji wideo i 50 kolorowych animacji. 
Do twojej dyspozycji jest tez interaktywny 
pulpity przy pomocy ktorego sam mozesz 
zbudowac Ziemi? od nowa i pokierowac jej 
rozwojem.W wirtualnych muzeach zdob?- 



dziesz wiedz? o wszystkich skarbach. 
skrywanych gfeboko przed zwyktymt 
smiertelnikami. Wreszcie i ty rnozesz 
trafic do grona tych, ktorzy poznali 
tajemnice naszej starej planety. 


■r 

Certø: 169 ri 
Dystrybutor: Optimus PriscnJ 
MuftimedJq, te/. (33) Bl 1-9 US0 
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Tek st Krzysztof „Kokosz a MaraM/ew/c* Anns Kottonek, Piozr ,>Mfynek" Mtytekh Zdjqcta: Pohst, 5>reftt Entertalnment Group, www.pfaysmion-europeconit UtP-tTi 



Nowe wcielenie Lary Croft 


J fak podaje bollywoodzki magazyn 
f,Variety' f , po d^ugich i wyczerpu- 
j^cycb negotjaqath uscalono, ze 
odtwérczyn^ roli Lary Croft w ftlmie 
„Tomb Ratder:The Movie*’ b^dzse Ar>- 
gelina jolle. Aktorka nna 25 lat, a na 
swolm kon de juz kilka filmow, w tym 
,,Grawserca",^Hackers” i .Xolekcjo- 
ner Koscf (aktualnie wyswietfany 
w kinachJ.W awojej karierze filmowej 
zdobyta wiele nagrdd, w tym jedna 
t wainiejszych byfa nagroda >t Golden 
Globe" Wystqpita rowniez w teledy- 
skach wielu sfawnych artystow, takich 
jak Meatloaf czy Lenny Kravitz. Ponad- 
to, przez jakis czas pracowafa jakø 
modelka. Pewnie zastanawiacie si^, dia- 
czego wybrano Angeltn? do tej roii. 
Otoz kandydatek byto wiele: Sandra 
Bullock. Demt Moore + Nell MeAndrew, 
LaraWéller L in.Ostatecznie zdecydo- 
wano, ze to wtasnie Angelina najbar- 
dziej przypornina wtrtuaEna Lar? 
Croft. Jest mtoda, wysportøwana, lubi 
przygody i doskonale prezentuje si? 
w ubranku Lary. Ciekawostk^ jest to, 
ze Angelfrta ozdobifa swoje dato atz 
10 tatuazami! Trzeba prcyznad ze 
wymaga to duzej odwagi.Jej hobby 
jest takze bardzo nietypowe jak dia 
koblety. Przyszfa Ura Croft posiada 
pokaina kølekeje nozy i doskonaie 
sie nimi posluguje. Co prawda kilka 
razy zadrapafa si? w trakcie cwi- 
czeii ale jak sama srwierdzita: „to 
‘ nic wielkiego”. jezeti informacja 
o powrerzeniu roll Angelinie okaie 


si? prawdziwa, rezyseri^ zajmie si? 
sam Simon West, ktory pracowat nad 
filmern ,.Con Atr" 

Nie pozostaje 
nam nic innego, 
jak tylko czekac 
i miec nadziej?, 
ze zdj?tia do fik 
mu rozpoczn^ 
si? jeszcze wtym 
ro ku. 


FAKTY i PLOTKI 


L © BLACK & WHITE TUZ TUZ 
t jak nieolicjafnie Efonasi Electronic 
>1 Arts, wszjstkie znaki na meine i zte- 
■ij mi wskczutø na to, ze gra uKaze si? 

> jeszcze preeti wakaciami lege roku. 

® « DODATEK DO AGE OF EMPIOES 2 

A Microsolt poiirfonnowaL ze pierwszy 
+ olicjalny dodalek de abe of EMPifiES 
i 1 iifrzy swiatii) tftzienne przed koricom 
i vtfakacji. Bra b^dzie oferowac nowa 
^ kampanip, araz pr^c newy&b ras Ino- 
^ m styie budynkow i nowe lednostki). 
^ Gfa ma nesic podtytut: THE CQNOU- 
5 ERORS. 

| © WECHWARfilOR 4 NA GWIflZDKE 

7 Mig rop rose/Kasb ro infnnnuja, ze prase 
+ nad czwarla czpSGig slynnego ME- 
+ CHWARRIORA dobmphr do lazy osta- 
+ tecznych tesidw. Imi producencl zaj- 
v ma sie poprawianiem btpdPw w grze 
« (tzw. tmgi). Micfaprose zapowiada, i i 
gra powinna znaiezc sip w sklepaeh 

> w okolieach gwiazdki tego ra ku. 
$ W przeGiwienslwie do Irzecief ozesci, 
^ tym razem zoslanle ci oddanych do 
x dyspezycji prawie dwa razy wipcei ro» 
! bolow, a kampania ffla pojedyitczege 
[ gracza bpdzie d wieie bardziej mrocz- 
t na i wciegai^ca. 

4 e THE SIMS PO JAPONSKU? 

> Tak jest! ElecHonic Arts podptsato 
£ timowp ticenGvjn^ na mocy klore! Icti 

najnowsza gra THE S (HS bpdzie sprze- 
h dawana na tereoie Japonii w pefnej. 
+ japonskiei wersji jpzykowej. Ciekawe 
jak b^d^i wyglgtfaG japnnskie Simy? 


ø GIGANTYCZHE E3 

Organizatørzy najwipkszyelt targow + 
gi er kDmptiterøwych E3 nostanewili, ze h 
kolejne 5 largi odb^da sip na jeszcze g 
wifkszei powierzchni niz ilotychczas. > 
intgreza dpdzie miala mieisce J 
w dniacb 11-13 maja w los Angeles * 
w Gortvennlioa Center (54B.QEt0m2), h 

+ 

© NAJNQWSZE VOODOO 1 

Na kcnferencji Games Oevelnpers i 
w San Jose miala mieisce oftcjalna T" 
premiera nainowszycb kan gralicznycb ^ 
Voodoo 4 i 5. Kiedy fearty Irali^ na ^ 
nasz ty nek, tego ntestety nadal nie 5 
wiadomo. 4 ; 

• PENTIUM III t GHZ JUZ W SKLEPACH \ 

Intel rozpeczal sprzedaz 1 gigaherco- \ 
wych procesorow pc tym, jak firma t 
AMD ogfosHa gmcwosc do sprzedaiy + 
swoiego pracesora. Spesialiser twier- ^ 
dz^, ze procesor Intela. jest bantzrei 
wydajny I szykszy o 15%. Producenci z. 
podziellli sie na dwa obozy: Delt ere- > 
feruje Penilum 111, natomiast Gateway to 
eraz Compaq - Alblona, A 

rn WKRATQE DIRECTX 8.0! ! 

Jnz niedfuge mozesz spodzlewac si? 
kolemei wersji pnpuiarnych sferowni- + 
kéw multimediaSnycti Mierosaftu. Pro- >i 
gramisci z Bedmontf codi?li wspélpra- 'Si 
cp z nVidia, co zapewne ucieszy po- ^ 
siadaezy kart øpanyclt na procesottcit „ 
Riva TNr/TNT2/GeForce. Poza tym ma ^ 
zostac poprawiona obstuga dzwipku - 7 
vyykorzystane zostang najnowsze slan- t 
dardy dzwipku 30. 




james Bond zdobywa coraz wi^ksz^ poputarnoie nie 
#Iryll<o wsrod widzow kina, ale teraz takie wsrod graezy. Po 
^■tym jak ukaz;ala si^ gra na piatform^ SONY Playstation 
„Tomorrow Never Dies^, jui niedtugo pojawi si$ gra „The 
World Is Not Enough’ 1 na PC, Playstation 1 Playstation 2. Jak 
zapowiada EA, prøducent gry, nowe przygody Bonda b^dzie- 
sz rozgrywac z perspektywy bohatera, w trybie FPRAkcja gry 
toczyc b^dzie w Istambuie, Rosji, gorach Kaukazu oraz 
wielu innyeh tajemnicxyth miejscaeh. Agent dostanie do dy$“ 
pozycji arsenat 20 rodzajow broni.Szata grafiezna gry ma bye 
na bardzo wysokim poziomie, szczegolnie jezeti cbodzi 
o platform^ PC. Ostatnio w Internede otwarta zostata nowa 
witryna, poswi^cona grze , r The World Js Not Enoogh", na 
ktorej znajdziesz wyczerpuj^ce informaeje na temat nowych 
przygod Jamesa Bonda. 


mk- . 
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3 Kopom zmiKom 


JEDEN kupon upramia 
do zakrn JEDNEJ gry. 

Knps ny wazne sa do konca marca 

o@®ø®@øøp 

Ty3ko z CUCKIQdt kazdq z dworh wspa- 
niafych gier mozzsz kupic ze zjiiik4 

_ røaw wysflagdsi 

FasPt tW 

Tzar 

Wystarczy. ze zitéysz zamdwienis [optsta 
przy odbiorze, za zaliczefliem poczløwyiTi) j 
na karice pocztcv/ej - koniecznie rakle) i 
kyponj ■ i wysfesz ja na adres: Wirtualny 
Swiat. ul. Jagielonska 74. budynek E. 
03-301 Warszawa 

Dastøwa reafaowaria jest w ctøgu 14 dnL 
Uczestniczae w promocfi, wyrazasz 
zgodf ra umieszczenie tworcfo tfanych w 
hazie firmy YVMualny Swiat oraz ich 
pizetøarzanie do celow matketingawych. 
Firma ta oswiadcza. m w/w dan* b§d$ 
wytørzystywane wytacznie przez rp. 

Tyltø z CUCK1EM! wfele 
wspafSåSych gier, ktorycfi 
dfrstrybutorem jest firma 
Ml RAGE, rnozsszkupiczezriEk^ 10%1 

Kupon pozia zrealizowac osobiscse 
w siedzibe firmy MiRAGE. ul Obnoncdw 
20. 03-933 Warszawa. Mozesz lakzé 
zrsakzowac go dnog^ pocztowa 
(optala przy odbiorze. za zaliGzsntem 
pocztøwym). W iym cetø wyci?ty kupon 
nakfej ra kartk? pocztøwg. wpisz jalq 
choesz gr^t i podaj swdj dakfarfrty adres. 
Pdem wyslij kalk? na adres: Ml RAGE, 
ul. Obforcow £C 03^933. Warszawa, 
w mzfp wqtpliwDsd dzwon, tek (022) 616- 
15-51* Oterte gter mozesz sprawdzic 
W ogtø&røiiach prasqwydi lub na sifpnie 
mtemetøwej www.miFage.com ,pL 


SUPER OKAZJA' 

Dzi^Kl 0UCK0W11 
mozesz kupic TAMEJ 
te wspaniatych gier tirmy TOPWARE, 

Pramocja! GRUMT2 PL kosztujl feraz 
iylko 39-95 Zt f aSHOGG: MAD PL26.95 zt. 
Imé gry z naszej oferty - jesli zambwÉsz 
bezposrédnio w TOPWARE - kupisz ze 
znizka 1Q%! Wyslij do ras gmwfferø na 
reis pccztowej - koniecznie naktej ku¬ 
pon! Wpisz tylul gry, ktorq cncesz kupic 
i podaj $woj daktadny adres. Za gr? zapta- 
sz przy odbiorze. Koszty wys^ jednej 
gry \q 5,05 zt, Przy zambwieniu dwodi 
i wfgcej gier WYSYtXA GRATIS! 

Mas t adres: TOPWARE POLAND, 
ul, Kamifeftiego 19, 43-300 Bteteko-Bata; 
teT. (033) 81-30-316 


Z tinia na tinen zasypujecie nas setkami 
listdw z nowymi pomystami i uwagami na 
temat CUCKA! Wszystkie sp dia nas cenne, 
ehoc powoli braknie nam miejsca na 
gromadzenie korespondeneii. Qti teraz 
mozecie takze pisac do nas e-maile! 


e-mail 

Mozesz juz wysyfac do nas listy 
årogq, elfektroniczn^. Nasz 
adres to: , _ , g.clic k.p) 


CLtCKL Ftedakqo 

Wasta gazetka jest bardzo OK. Fajny macie 
sposob oceniania.5uper.ze jesc w waszym pi- 
smre ful! kodow t full konkursdw. Dobnte ro 
bicie, ze nie o|rarticzacie do opisywania 
iylko gier komputerowych, ale piszecie takie 
O Intemecie i technice... 

K@czor z Leszn@ 

Redakqa Czesc K@czor, 

Bardzo nas cieszp lisry zakie jak twéj. jednak 
to dzieki wsszym pom/stom powstaj^ najdé- 
kawsze artykvty- Dlatego przysyfajde do nas 
swoje propozycje. 


Droga Redakcjo CUCKAt 

Gntuluj? Wam udanego ssarru na rynku cza- 
sopism komputenowych. Uwazam, ze jescesde 
jednym z lepssych czasopism. mimo ze wydalk 
sete dopieno kJIka numerow, Zaleta CLICKA! 
|est ro. te ukazuje sie co dw^ tygodnie i jest 
bardzo tani. jedynym mtnusem jest to. te nie 
macie srrony intemetowej i adrasu 

Szymon 

Redakcja Czesc Szymonie, 

Fakt/czrue CLICK! nie ma jeszcze strony in - 
temetørtej. ale powazme zastanawiamy sie 
nad jej uruchomieniem. Natomiast adres 
e-mail juz mamy i zachecamy wszystkich do 
pisania tiszd w - nasz adres dick@dick.pi* 
Na strene internetowp musisz jeszcze 
troche poczekac.„ 


si^ Eqeik posvytecony kupov^niu komputera. 
Wiele osob ma z tym problem. 

Sebasdan 

Redakqa Czesc Sebastiartre, 

Wszefkie oépowiedzj na pytania konkursowe 
mozesz przesyfac na jednej kartee pocztowej 
aibo na kiikv - jak tylko zechesz. jezdi chodzi 
o poradnik kupowanta komputera, pos&ramy 
sie napisac o rym w kofejnym CUCKU! 
n 

Do CLICKA! 

Musz^ si^ przyznac. te kupitem Was pnez 
przypadek. Szedtem od lekarza t potrzebo- 
watem ezegpi do poczyiania.Wzi^iem Was f 
bo byliérie najtansi. Ogoinie jest dobrze, 
Z wyj^tkiem kil ku drobnych bl^dow,,, 

Alpha 

Redakqa Czesc Alpha, 
jak widae czasami przypadek sprawia. ze od- 
krywamy nowe. ciekawe rzeczy. lub tak jak ty 
czasopisma, Mamy nadziejq ze przvfaczysz sif 
do grona naszych stalych czytdnikow. Co do 
bf^dow - staramy $i$. by byto ich jak najmniej. 
ra 

Droga Redakcjo CLICKA! 

W numenze 25/99 zamiesciliscreTninikoniik$ 
..Turbo 1 ". Bardzo mi sie on spodobak Jednak 
gdy kupifem nr 03/00 nie znalazlem juz go 
tam. Bardzo Was prosz^ . aby w nast^pnyeh 


numerach ukazywaf si^ komiks, Prosz^ tak¬ 
te .byscie dawali mniej plakatow r a wi^cej na- 
klejek lub innyeh dodaekow. 

Michal z 2^akliczyna 

Redakqa Czesc Michale. 

Juz od nastfpnego numeru b^dziemy reguiar- 
ttie zamieszczafi komiks na srronacfi FUN. 
Nakpki bfdziemy dawali od czasu do czasu, 
wymaga ro jednak doskonafych materiafåw 
graficznyeh. kiére caty oss kohkqonujemy. 


Droga Redakcjo CLICKA! 

Pisz§ do Wa$ z dwoch powodow. Pierwszy 
to taki.ze dowiecfziatem sie o waszej gazecie 
niedawno z reklamy w TV. Aktualnie posia- 
dam tyiko jeden numer oznaczony Jako nr, 
03/00. Chcialbym $ie dowiedziec ile wyszfø 
numenfjw, kcdrych nie posiadam i czy jest 
mozliwoic zamowienia archiwainycK nume- 
rdw, Drugi powbd to takt. te chdalbym do¬ 
wiedziec si? wi?cej oWkszyni pismie. Jeste- 
ic\e oryginalni, ale czy moglibyscie wydawac 
CUCKA! w grubszej oktadce? 

Kam il z Katowic 

Redakqa Czesc Kamiiu. 

Do dnis dzisiejszego ukazafy sie nastfpuja- 
ce numery CUCKA! 25/99. 03/00. 04/00, 
05/00 i 06/00. a pren tameraty jeszcze nie 
mamy. Na temat sztywnej okladki pisallsmy 
[ui wczesniej. Dzifkt temu.ze jest ona cien- 
ka. moina bez problemu wpiae CUCKA! do 
segregatora. 


Droga Red ake jo 

Gdy pierwszy raz zobaczylem w telewizji re- 
klam? CLICKA!, od razu pobreglem do kio- 
$ku z zamiarem jego kupna. Pytatem 
w trzeth kioskaeb, leez wsz?dzie styszatem 
..sprzedany! 11 . Kuptfem CLICKA! dopiero 
w czwanym kiosku.i to ostatni egzemplarz. 
Swiadczy to o bardzo dutej popularnoid 
Waszego pisma. I nic dziwnego! CLICK! jest 
SUPER! Podoba mi si? w nim wszystko, 
szczegolnie poradnik.Jest tam duzo informa- 
cji, kcore przydaj^ si? graczom komputero- 
wym. Jednak pisz? do Was giownie dlatego, 
ze mam pytanle: Czy rozwi^zania CLICK! 
AKCJI! oraz krzyiåwek mozna preesylac na 
jednej kartee poatowej? Zaoszczgdzttbym 
w ten sposob sporo pieni?dzy. Mam takte 
drobrt^ propozycj?, aby w CUCKU! znaiazf 


n Pl/S* 


T0P 20 Nagrod? uluadowata 
firma TOPWARE 

Gr? otrzyniuje: 

EARTH 2150 - Krzysztof KDEarski 
z Katowic 


KUP0NY 

KONKURSOWE 

KUPON NA 

NDX 

cjjOt-' KUP0H NA 

LISTf TOP 20 

ojc** KUPON NA 

DEE HARD TRILOGY 2 

ost*'- KUPON NA 

GRE NIESPODZIANKf 

yjtv..' KUPON NA 

F/A“1B 

aif» ! KUPON NA 

TANKE GRV 

mf* 1 KUPON NA 

KRZYZOWK? 



F/Å-19 f 

Odpowiedz brzmi: 

Mysllwiec 

Nagrod?otr7ymuje Krysoan 
Grzybowski z Kruszwicy 

enrøaitø Renenge 

Odpowiedz brzmi: 

K^ssandra 

Nagrod? otrzymuje Piotr 
Maziarz z Niemodlina 

Greatms 3 

Odpowiedz brzmi: 

Nomy, Grendele 
1 Ettiny 

Nagrod? otrzymuje jakub 
Paszkiel z Skarryska 

RoiGwa Pantera 

Odpowiedi brzmi: 
Inspektor Clouseau 
Nagrod? otrzymuje Bar- 
toszWojcik z jugawic Dol- 
noii^skieh 

Hm 

Odpowiedz brzmt; 

Z Niemiec 

Nagrod? otrzymuje Matgo- 
sia Gizycka zWrocfewia 

Odorek i Soberek.. 

Odpowiedz brzmi: 


Odorek 

Nagrod? otrzymuje Sylwia 
5t?pien z Radomia 

Huge: Iwikalna,.' 

Odpowiedz brzfni: 

Troll 

Nagrod? otrzymuje Liliana 
Jaworskaz Lodzi 

Xrzyzowka 

Odpowiedzi brzmi^: 
Pentium, Sterowoik, 
Program 
Nagrody otrzycnu}^: 

Bartosz Ospara z Wnoda- 
wia, Lukasz M^drzejewski 
z Torunia. Jakub Antoniuk 
z Lub lina, tukasz MianowskJ 
z Babic f Izabela Grygo z Su- 
wallk, KrzysztofTattir z Osiny 

LAHSER - Kisrawmca 

Odpowiedz brzmi: 

Firma Saitek jest pro- 
ducentem akeesoriow 
ko mp uterowyc h 

Nagrod? otrzymuje tukasz 
Szponder z Skrzyszowa 

Nike - Lee 

Odpowiedz brzmi: 

Michad Jordan - Koszy- 
kowka, Ronaldo - Pilka 


nozna^ Andre Agassi - 
Tenis ziemny 
Sony towarowe otrzymuje; 
Pawet Brzezinski z Gory SL, 
LukaszWek z Brz?ozkowic. 
Jakub Nowak z Rzeszowa, 
Marek Skrzypkowski z St?- 
iycy, Grzegorz Koczkodaj 
z Biafej Ppdlaskiej, Piotr Ja- 
worski z Swinoujscia.Tomek 
Podpora zWroctawia, Hu- 
bert Klutzka z Piaseczna, 
Pawet Chodkiewtcz zWEdu- 
chowa, Piotr Wtetzorkow- 
skf z Ptocka; Ptyty CD wy- 
grali: Lukasz Hatasa z Polic, 
Adrian Lenda i Pisza. Izabe- 
Ea Bandkow^ka ze Szczeci- 
na, tukasz Paderewski 
z Warszawy, Pawet Wypycb 
z Gostynina.Andrzej Jezier- 
ski z Warszawy. OEa Dyjak 
ze Swidnika. Marianna Maj 
z LubEina, Andrzej Malkow- 
ski zTorunia r Roman Roma- 
ehdw z Pisza, Marcin 
Bochniak z Sandomierza 

fm 

Odpowiedz brzmi: 
Europej czy cy, Azjaci 
i Arabowte 

Nagrod? otrzymuje Martin 
Calinski z Wrodawia 





























































Interaktywny magazyn do nauki j$zykow obcych z ptytq CD-ROM 

ponownie w sprzedazy! 


Nlkt nie bgdziezawfedzionyl Bogaty i zabawny materiaf, 
filmowy umieszczony na ptytach CD-ROM pozwaJa 
skiitecznie wprowadzac nowe elementy jgzyka, 
a dzi?ki zastosowaniu te ch no log i i rozpomnawania 
mowy firmy IBM, doprowadzisz swofø wymowg 
do perfekcjL Aby byio to mozliwe, wraz z drugim numerem 
magazynu otrzymasz mikrofon gratis, 

Magazyn Reflex bgdzie ukazywat si? w kioskach 
na terenie catego kraju co dwa tygodnie goczgwszy 
od 23 marca 2000to ku w trzech o^bnyc^ersjac^ 
j?zykowych: ■' 

/Lc ..LoLic 
nEemieckSej. 


Dzi?ki pot^czeniu tradycyjnej formy drukowanego 
dwutygodnika oraz interaktywnego kursu j?zykowego 
na ptycie CD-ROM otrzymujesz to co najwazniejsze: 
szybkosc i skutecznosd nauki w jakoécE gwaranfowanej 
przez europejskiego lidera rynku muitimediow - firm? 
Young Digital Poland, 

Reflex to doskonate rczwi^zanre zarowno dia tych, 
ktorzy wtasnie rozøøczynaj^ naukejrraz tych, ktorzy 
chc^ odswiezyc sfroje umiej?tjRd§bu. ^ 


Decyduj^c signa pjenumarat^pierwszych 10 numerow 
otrzymasz kilka atrakcyjnych niéspodzianek* 

Szozegoty na kuponie dol^czonym A 

do piérwszego numeru magazynu Reflex, 







































Interaktywny magazyn do nauki fezykow obcych z ptytq CD-ROM 


Premia 

dia 

prenuvneratordw! ^ 

- poJsko-angieiski 
i angielsko-polski 

slow ni k Collinsa 

* poJsko-memiecki ™ 

i fiiemiecko-poiski 
siowrtik LangenscEieidta 


W drugim numerze 

mikrofon 














